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Historia

Los origenes

Hacia 1969 se creo una red llamada ARPAnet (de Advanced Research Projects Agency), para el uso
del Departamento de Defensa de Estados Unidos. Una idea fundamental en su disefio es que aun—
que una parte de la red quedara inutil, el resto siguiera funcionando perfectamente. La informacion
discurre de un ordenador a otro por la red hasta que alcanza su destino y es la propia red la que va
buscando el camino mejor en cada momento.

Por esa época, otras instituciones cientificas y universitarias, la mayoria en Estados Unidos
también, comenzaron a usar la misma tecnologia que ARPAnet para interconectar varias redes
locales.

A mediados de los 80 ya existian bastantes organizaciones unidas entre si que hacian gran
uso de la red; sus usuarios eran fundamentalmente militares y cientificos. El tipo de informacion
que se intercambiaba era casi siempre textual.

En 1992 se lanzé la World Wide Web (en espaiiol, “telarafia mun—
dial”), debido al trabajo del CERN (Conseil Europeen pour la Recherche
Nucleaire) en Ginebra. La World Wide Web permite un uso mas agil de
Internet, asi como mads atractivo, ya que admite el uso simultaneo de
texto, imagenes y sonido.

Gracias a la Web, cada vez mas personas y redes se fueron uniendo a Internet, y ésta fue
aumentando sus contenidos, desbordando la utilizaciéon puramente militar de sus comienzos.

El presente

Internet es el medio de comunicacion que mas rapidamente se ha desarrollado en la historia de la
humanidad. Su nimero de usuarios crece exponencialmente. La inmensa mayoria de las institu—
ciones y empresas importantes exponen sus productos en la Web. La variedad de contenidos es tan
grande que es imposible estar al dia de las novedades.

El tipo de informacién que discurre por la Red es multimedia, es decir, de
varios tipos simultaneamente: texto, imagen fija, sonido, imagen movil, etc. Esto
permite presentar al gran publico contenidos cada vez mds atractivos desde el
punto de vista formal, lo que hace este medio muy indicado para actividades rela—
cionadas con el ocio.

El comercio electrénico basado en Internet cada vez estd mas exten—
dido. Existen varias profesiones que tienen como objetivo dar respuesta a las
necesidades que surgen con el uso de Internet. Las diferencias entre paises
ricos y pobres (y entre clases sociales) se acentian con el uso de la Red, al
igual que con cualquiera de las nuevas tecnologias: las clases ricas tienen
acceso a nuevas formas de comunicacidon y por tanto son cada vez mas ricas;
las pobres no tienen ese acceso y la brecha entre los dos mundos va aumentando.

Conforme mads personas van obteniendo
acceso a Internet, mas lento en general se va
haciendo el uso de la Red. Las infraestructuras
de comunicacion que soportan la red mundial
estan empezando a saturarse. Muchos usuarios
se quejan de la lentitud del manejo de la Red, y
en tono humoristico la denominan World Wide
Wait (en espafiol, “Espera de Ambito Mundial”).
A la lentitud cada vez mayor contribuye no sélo
el numero de usuarios, sino los contenidos de la
informacién que se desea intercambiar: el texto
ocupa muy poco, pero las imagenes son cada
vez mayores, los sonidos digitalizados ocupan
mucho espacio y los videos muchisimo mas.




El futuro

Es muy dificil hacer vaticinios y acertar en un terreno en el que en seis meses la situacién cambia
radicalmente. Lo que ahora ni se imagina, quiza dentro de un afio esté obsoleto. Aun asi, los ana—
listas estan de acuerdo en algunos puntos: el acceso a Internet sera cada vez mas sencillo y barato,
el comercio electrénico sera una muy importante fuente de beneficios, las empresas grandes que
no se adapten a este medio desapareceran.

Para resolver el problema de la lentitud en el acceso a Internet se
estan desarrollando varias soluciones: generalizacion de la comunicacién
por fibra dptica, via satélite o por cable convencional pero con técnicas
nuevas.

Un proyecto muy importante es Internet2, que es una red alterna—
tiva a Internet que promete una velocidad entre cien y mil veces mayor. El nucleo de Internet2 esta
formado por universidades e instituciones estadounidenses, y también se van asociando entidades
europeas y de otros paises. Esta red permitira descargar de parte del trafico a Internet, y esta pen—
sada para que haya dentro de ella distintas velocidades, dependiendo de la prioridad que se dé a
cada conexidn.

Se prevé que sea posible acceder a Internet usando otros instrumentos
aparte del ordenador. Los teléfonos moviles de ultima generacidn utilizan la
tecnologia WAP para acceder a paginas especificamente destinadas a ellos.
Algunos prototipos de coche incorporan el AutoPC para acceder a la Web; el sis—
tema WebTV permite acceder a los contenidos de la Web desde una television
convencional, con una conexion telefénica; existen teléfonos fijos con teclados y
pantalla incorporados que han sido desarrollados con esa misma utilidad.

El aumento de unidades con conexidn a Internet hace que sea necesario
implantar un nuevo método de identificacién de las maquinas. Gradualmente
se va a pasar del actual IPv4 al mejorado IPvé.

Para conseguir mayor riqueza y expresividad, se estdn desarrollando
nuevos modelos de definicion de documentos. Seguramente, éstos demanda—
ran también mayor velocidad de acceso, y asi se cerrara el circulo tan habitual
en la historia de la humanidad.
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Fundamentos técnicos (1)

Direcciones de Internet

Cada ordenador conectado a Internet tiene asignado un nimero distinto, que es su direcciéon. Es un
numero formado por cuatro octetos, que se escriben separados por puntos. Por ejemplo,
198.186.203.28 es una direccién de Internet. Ya que son octetos, los cuatro nimeros estan entre 0 y
255 (ambos inclusive).

Protocolos de Internet

Un protocolo es un conjunto de normas que determinan como se realiza la transmisién de datos
entre dos ordenadores. Los dos protocolos basicos en Internet son el TCP (Transfer Control Protocol,
Protocolo de Control de Transferencia) y el IP (Internet Protocol, Protocolo de Internet).

Cuando el ordenador origen envia cualquier tipo de mensaje (por ejemplo, un archivo) al
ordenador destino, usando TCP se divide el mensaje en paquetes independientes, que se numeran,
y usando IP se afiade a cada paquete las direcciones de los ordenadores origen y destino. Cuando
los paquetes llegan al ordenador destino, éste, aprovechando la numeracién de los paquetes,
reconstruye el mensaje usando TCP.

Transmisiones por Internet

En general, para enviar informacién de un punto a otro existen dos métodos diferentes que se

entienden bien fijandose en dos ejemplos tipicos: el método telefénico y el método postal. En el

método telefénico para cada transferencia se crea una linea dedicada, que se mantiene hasta que se

termina la transmision; en el método postal, se reunen mensajes de diferentes puntos de partida y

se envian juntos a otro punto donde quiza se unan a otros, van pasando por diferentes puntos y al

final se van separando hasta llegar a su destino junto con los demas mensajes que puedan tener el
mismo destinatario.

En Internet se utiliza este segundo método. Para comprender coémo se produce la transferen—
cia de mensajes entre dos ordenadores de Internet se puede dividir el proceso completo en tres
fases:

1. El ordenador origen divide el mensaje en paquetes (de alrededor de 1500 octetos), los numera y
les anade las direcciones Internet.

2. Cada paquete, independientemente de los demads, va recorriendo un
camino hasta llegar al ordenador destino. Los ordenadores intermedios,
que van decidiendo cudl es la mejor ruta en cada momento, se llaman
encaminadores (en inglés, routers). En cada linea de conexion confluyen
multiples paquetes que tienen distintos origenes y destinos. En este pro—
ceso, algunos paquetes pueden tardar demasiado en llegar a su destino,
pueden perderse o corromperse y habitualmente llegan en un orden dis—
tinto al natural.

3. Cuando los paquetes llegan al ordenador destino, éste recompone el mensaje original. Si algtin
paquete no llega en un tiempo determinado, o llega en mal estado, el ordenador destino lo
reclama. Asi se consigue una transferencia fiable incluso aunque haya errores en algin punto de
la cadena.

El sistema de nombres por dominios

Este sistema se conoce por sus siglas en inglés: DNS (Domain Name System). Consiste en un método
para asignar de los ordenadores de Internet nombres mas sencillos de utilizar que las direcciones
numéricas. Es un sistema jerarquico: existen unos dominios muy amplios, divididos en subdominios
(que pueden estar a su vez divididos), en los que se encuentran los ordenadores individuales. Para
cada dominio existe un organismo responsable de la adjudicacion de nombres, que puede tener
diferentes reglas que los demas organismos.

El nombre de un ordenador se obtiene poniendo a la derecha el dominio principal al que
pertenece, escribiendo hacia la izquierda los nombres de los subdominios y al final el nombre pro—
pio del ordenador; los nombres se separan por puntos; por ejemplo, el nombre eurielec.etsit.upm.es es



un nombre valido: estd en Espafia, en la Universidad Politécnica de Madrid, en la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria de Telecomunicaciones y se refiere al ordenador Eurielec.

Dominios de nivel superior
Existen seis dominios generales de nivel superior, con nombres de tres letras, tantos dominios par—
ticulares como paises lo solicitan, con nombres de dos letras y siete nuevos dominios con diferentes
longitudes.

Los seis dominios generales mas antiguos y de amplio uso son:

com QOrganizaciones comerciales edu  QOrganizaciones educativas
gov  Organizaciones gubernamentales no militares mil Organizaciones militares
org  Otras organizaciones net Recursos para la red

Algunos de los dominios principales correspondientes a paises son:

ad  Andorra cl Chile ie Irlanda no  Noruega

aoq Antartida en  China it Italia pt  Portugal

ar  Argentina de  Alemania ip Japon ru  Rusia

ou  Australia dk  Dinamarca It Lituania se Suecia

be  Bélgica es Espafia mx  México sk Eslovenia

bg Bulgaria Fi Finlandia mk  Macedonia tv.  Tuvalu

br  Brasil Fr Francia mz  Mozambique uk  Reino Unido
ca  Canada gr  Grecia ng Nigeria us Estados Unidos
ch  Suiza id Indonesia nl Holanda 2o Sudafrica

Casi todos los ordenadores que estan en Estados Unidos pertenecen a dominios de tres letras,
ya que en un principio Internet s6lo existia en ese pais; sin embargo, muchos ordenadores de esos
dominios (sobre todo eem), estan en otros paises.

A finales del afio 2000 el organismo encargado de gestionar los dominios de mayor nivel, el
ICAAN, aprobd la utilizacién de siete nuevos dominios, por lo que atin no son de un uso tan gene—
ralizado como los demas:

aero para la industria aeroespacial

biz para empresas de negocios (

coop para cooperativas sin &nimo de lucro —f

infFo para uso general —t

museum para museos _
nome para individuos ICANN
pro para algunas profesiones.

Internamente, siempre se utilizan direcciones numéricas en las conexiones, de modo que
existen bases de datos con las equivalencias entre nombres de dominios y direcciones. Los ordena—
dores que realizan la traduccién consultando esas bases de datos se llaman servidores de nombres
de dominios.

L 2R K R JEE R R 2

Ejemplos
Dado el caracter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en
cualquier momento.

¢ wuww.greenpeace.org Servidor web de la organizacion Greenpeace

* www.nytimes.com Servidor web del periddico estadounidense New York Times

e cve.cervantes.es Servidor web del Centro Virtual del Instituto Cervantes, de Espafia
¢ www.whitehouse.gov Servidor web de la Casa Blanca

* web.mit.edu Servidor web del Massachusetts Institute of Technology

* Ftp.rediris.es Servidor ftp de RedIRIS
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Fundamentos técnicos (2)

Métodos de acceso

Existen diversos modos de acceder a un ordenador conectado a Internet, cada uno con un propo—
sito distinto. Los métodos se conocen por sus nombres pero se usan por sus abreviaturas. Estos son
los mas importantes:

Abreviatura Método Propésito
http Hipertext Transport Protocol Transferir documentos de hipertexto, los estandar
en la World Wide Web
ftp File Transfer Protocol Transferir cualquier tipo de fichero entre dos
ordenadores
telnet Telnet Utilizar un ordenador desde otro, igual que si se
estuviera delante de él

Los URL

Estas siglas significan en inglés Uniform Resource Locator (se puede traducir como “Localizador
Uniforme de Recurso”). Designan la forma completa de acceder a cualquier recurso disponible en
un ordenador de Internet. A veces se utiliza como sindnimo de “direccién”. Simplificando un poco,
la estructura de cualquier URL es: método de acceso, un separador (“://”), la direccion del orde—
nador (numérica o por nombre) y, opcionalmente, el recurso (normalmente un archivo).

Cuando el recurso es un fichero, se indica su nombre completo utilizando la notacién del
sistema operativo UNIX, segun la cual no existen unidades, el directorio raiz es “/” y el separador
entre directorios también es “/”.

Ejemplos
Dado el caracter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en
cualquier momento.
¢ http://www.debian.org/logos
Directorio de los logotipos de Debian
¢ http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.html
Pégina que explica la filosofia GNU.
¢ http://pedroreina.org/curso
Directorio principal de este curso
¢ http://pedroreina.net/ciflet/anarit.pbp
Llamada a un programa que resuelve cierto problema

Convenios

« Si el recurso de un URL de la Web es un directorio, el ordenador remoto transferird un archivo
de ese directorio, con un nombre predeterminado, normalmente index.html, index.htm, deFault.htm o
similar.

+ En el mundo comercial, la inmensa mayoria de las veces se accede al servidor web de una
empresa usando el protocolo http, por lo que al hacer publicar la URL correspondiente muchas
veces se omite el protocolo y también el recurso. Por ejemplo, si en la publicidad aparece
www.kodak.com debemos entender que la URL correcta es http://www.kodak.com/.

+ Los ordenadores que se utilizan como servidores web suelen llamarse www y los servidores FTP
Ftp, pero no hay que pensar que siempre deba ser asi. De todas formas, si no se conoce el URL de
una entidad, es buena idea anteponer estas letras al nombre que parezca mds probable para ella.

Acceso a Internet

Si se esta trabajando con un ordenador que pertenece a una red integrada en Internet, por ejemplo
en una Universidad, el acceso es inmediato, y se utilizara el método previsto para ese ordenador,
normalmente mediante una tarjeta que lo comunica a la red de la entidad y de ahi a Internet.



necesitan contratar con alguna empresa el servicio de acceso. Estas
empresas se conocen por las siglas en inglés ISP (Internet Service Provider).
El usuario conecta de algin modo su ordenador con los de su proveedor, y
éste encamina sus peticiones a Internet. Muchas grandes empresas de
telecomunicaciones ofrecen gratuitamente el acceso, algunas incluso sin
pedir ningun dato personal al usuario.

Sin embargo, los usuarios caseros no pueden usar este método,

Modos de acceso

Existen varias maneras de establecer la conexidén entre un usuario casero y su ISP. Légicamente,
cuanto mas rapido sea el acceso, también sera mas caro. Las velocidades se miden en Kbps o Mbps,
es decir, miles o millones de bits por segundo.

*

RTB (Red Telefonica Basica). Se utiliza el mismo cable del teléfono
y un modem en el ordenador. Velocidad maxima: 56 Kbps.

RDSI (Red Digital de Servicios Integrados). Es necesaria una
conexién telefénica especial y un médem RDSI. Velocidades maxi—
mas de 64 Kbps o 128 Kbps, segin la modalidad.

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line). Se utiliza la linea
telefénica normal, pero con un pequeio aparato para discriminar la
sefial de voz y la de datos. Es necesario un adaptador en el ordena—
dor. La velocidad méaxima que se ofrece en estos momentos es
2Mbps, pero podra ser ampliada.

Cable de fibra optica. Muy usado en Estados Unidos, y practica—
mente desconocido en Europa.

Satélite, radio, linea eléctrica. Son modos de conexién de alta velo—
cidad que se hallan atin en fase de investigacion o implantacion.

Datos necesarios para el acceso
Para acceder con mdédem a Internet, el ISP debe ofrecer al interesado unos datos minimos:

*
*
*

Numero de teléfono al que debe llamar para establecer la conexion.

Nombre de usuario: es una palabra que identifica al usuario.

Contrasefia: una clave secreta que impide el acceso a la red suplantando la personalidad de un
usuario.

Opcionalmente, algun dato técnico mads, como las direcciones de Internet de los ordenadores
servidores de nombres (las DNS) y el método de autentificacion.

Ejemplo

Sin animo alguno de hacer publicidad de ninguna

empresa, sino simplemente por su cardcter e resmas

abierto y gran disponibilidad, se muestran los

datos necesarios para establecer una conexion WWIW Bresmas.com

mediante eresMas, anteriormente conocido como
Alehop. Estos datos sélo son aplicables llamando desde Espafia, obviamente.

*

*
*
*

Numero de teléfono: si se llama mediante Telefénica es el 988258258; si se llama mediante otro
operador, es el 993250250.

Nombre de usuario: tu@eresmas

Contrasefa: gratis

DNS: para GNU/Linux son 62.81.16.197 y 62.81.8.1; para Windows son los mismos, pero no es nece—
sario especificarlos, porque el mecanismo de conexion los asigna. Para Macintosh el DNS es
62.81.31.250.

El teléfono del servicio de atencidn al cliente es 992581501.



Informatica Internet Pedro Reina

Conexion con GNU/Linux \ &

i
Herramientas disponibles
Hay gran cantidad de métodos para configurar y usar una conexion a Internet por médem en
GNU/Linux. Cada usuario elegird la que le resulte mas cémoda. Citamos wvdial (programa en
modo texto), GNOME—ppp (para GNOME) y kppp (para KDE).

Requisitos previos

Antes de configurar la conexidn, conviene asegurarse de que se cumplen estos requisitos:

+ Soporte del protocolo TCP/IP. Seguro que ya esta incorporado en el nucleo.

+ Soporte del protocolo PPP (Point to Point Protocol). Puede estar incorporado en el nucleo, pero
lo normal es que se afiada como mddulo durante la instalacion.

+ Reconocido el médem. Suele ser automatico.

Servidores de nhombres

Hay que configurarlos, como usuario root, editando el archivo | nameserver 62.81.16.197
/ete/resolv.conf. Por ejemplo, se pueden poner los DNS de eresMas, | "ameserver 62.81.0.1
con la notacidon que se muestra a la derecha.

Uso de “wvdial”

Configuracion general e ; ; ==

Lroot@toshiba:™] wvdialconf /fetc/wvdial.conf
Scanning your serial ports for a modem,

Como usuario root’ Se teclea la Orden ttyS51<{=1>: ATOO V1 E1 50=0 &C1 &D2 511=55 +FCLASS=0 — OK

ttyS51<{=1>; Modem Identifier: ATI —-— Venus KS56FLEX V.90 kfav163 PCMCIA p100998

wvdi al config /etc/wdial.conf; el ELyS1¢=15: Speed 1152003 AT -~ OK

tty51<{=1>: Max speed is 115200: that should be safe.
: . 4 ttyS1<=1>: ATOO ¥1 E1 S0=0 &C1 &D2 S511=55 +FCLASS=0 — OK
programa wvdialconfig busca el mdédem y 1o |55 5: Aroo vi 1 o ATeo vi £1 - ates Vi E1 - nothing.
Port Scan<{x1>; S2 S3

configura. Se crea el archivo /ete/wvdial.eonF  |Found a modem on sdevrttyst,

Jetcs/wvdial,.conf{Warn>: Can"t read config file fetc/wvdial.conf: No existe

con IOS datos del médem (Véase el liStadO 1)' ttyS1<Info>: Speetli 115200: init "ATGO V1 E1 50=0 &C1 &D2 S11=55 +FCLASS5=0"

Lroot@toshiba:™]

La primera cuenta

Con un editor de texto, se modifica /ete/wvdial.conf para afiadir el namero de teléfono al que llamar,
el nombre de usuario y la contrasefia (listado 2). Aunque la contrasefia se escribe directamente,
nadie mas que root podra leerla. B Termn S

[root@toshiba:™]1 wvdial

—> WvDial: Internet dialer version 1.41
—> Initializing modem.

Conexion —> Sending: ATZ

ATZ
0K

Para establecer la conexion basta ejecutar como root la orden  |qe o i, i s Sttt enty ™ Foesse
- . . . 7 0K P .
wvdi al . Se aconseja hacerlo en un terminal dedicado slo a | fiedm initialized.

—> Sending: ATDT 901612123
—> Waiting for carrier,

esta tarea. Tras unos mensajes, se establece la conexiOn, |amrseietzizs

CONNECT 46000 ¥42bis
—> Carrier detected. MWaiting for pro

arrancando el deamon pppd. Si la conexidn se interrumpe por — |zeismeisis 555 243 3 T EnHBEELe 30 P

—> PPP negotiation detected.
algin motivo, wvdial la restablece. Para concluir la conexidn, | 7 s peee =t hed fus 1s Bizonies 20
se pulsa en el terminal dedicado. CEr[E)

Uso de Ta conexidn...
Caught signal #21 Attempting to exit gracefully...
—> DiSconnectinglat Hed Aug 15 21:06:23 2001

M és cuentas [root@toshiba:~]

Se pueden anadir mas conexiones escribiendo lineas adicionales en el archivo /ete/wvdial.conf, como
se ve en el listado 3. Se ejecutan escribiendo (para el ejemplo) wdi al otra.

Listados

Listado 1 Listado 2 Listado 3
[Dialer Defaults] [Dialer Defaults] [Dialer otral
Modem = /dev/ttyS1l Modem = /dev/ttyS1l Phone = NumeroDeTeléfono
Baud = 115200 Baud = 115200 Username = NombreDeUsuario
Initl = ATZ Initl = ATZ Password = Contrasefa
Init2 = ATQO V1 E1 SO=0 ... Init2 = ATQO V1 E1 SO=0 ...
; Phone = <Target Phone Number> |Phone = 901612123
; Username = <Your Login Name> Username = tu@eresmas
; Password = <Your Password> Password = gratis
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Conexion con Windows

Requisitos previos

Para poder establecer una conexién a Internet con Windows por médem es necesario cumplir unos
requisitos previos:

+ Tener instalado el médem. Hay que seguir las instrucciones del fabricante.

« Anadir el accesorio “Acceso telefénico a redes”.
+ Tener el protocolo TCP/IP. En Windows 98 y siguientes, se instala automaticamente con el paso

anterior; en Windows 95 hay que instalarlo desde el icono Red del Panel de Control.

Definir la conexion

Asumiendo que todo lo anterior estd ya bien configurado, hay que acceder a la carpeta Rcceso
teleFénico a redes y abrir el icono Realizar conexion nueva, en la que se introduce el numero de teléfono y

se le da un nombre a la conexion (se pueden tener varias).

Pulsando con el botéon derecho en la nueva conexion y eligiendo la opcion Propiedades, se
accede al cuadro de didlogo en el que se pueden retocar algunos parametros técnicos, tal como se

Realizar conexién nueva Realizar conexién nueva

Escriba el nimero de teléfona del equipo al que desea

Esciiba un nombre para el equipo al que esté llamando
Naar
[prestas |
Cédige de sresr Nimero de teiforo
Seleceione un dispositive: ; I - |3u8250250
4 <2 [Conceptionic PC Card Mogem & | 1 Cédigo de pais:
R 5
< drds Siguiente > Cancelar [ cavss [ Siguiente> | [ Cancela |

muestra en estas ilustraciones.

eresMas [ 7] eresMas [ 7]
General | Tipo de servidor I Aulomalizacwénl Multienlace | General | Tipo de servidor | Automnatizacion I Multienlace |
ereshias Tipo de servidor de Acceso telefanico a redes:
]
|FFF. Internet, Windows NT Server, Windows 98 E
- Mumera de teléfono:
Cadigo de &rea;  Mumero de telsfono: ~ Opciones avanzadas:
I :I - |308250250 O Conectase alared
Cadigo de pais: [ Habilitar la compresion por software
IESpaﬁa [34) E O Fequerit contrasefia cifrada
O Utilizar codigo de &iea v propiedades de marcado [ Fequiere cihado de datos
O Incluir un archive de registo para esta conexidn
r Conectar uzando:
- - Protocolos de red admitidos:
@ |Conceptromc PC Card Madem EI
[ HetBEUI
Configurar.
[ Compatible con IP</SPx
ICPAP Configuracidn TCEAP.

Establecer la conexiéon

Haciendo doble pulsacién sobre la nueva conexién se accede
al cuadro de didlogo Conectar con, en el que se escribe el nom—
bre de usuario y la contrasefia, como se muestra en la ilus—
tracién. Al pulsar el botdn Conectar, se establece la conexién y
aparecera un pequefio icono con dos ordenadores en la
barra de tareas, al lado del reloj. Desde ese icono se puede

comprobar el estado de la conexién y detenerla.

Configuracién TCP/AIP

@ Diteccitn |P asignada por el servidor

3 Direceidn IP asignada por &l usuario

0.0, 10

Direccian IP: o .

{9 Diiecciones del servidor de nombres asignadas por el servidor

O Direccioneg del servidor asignadas por el usuario

DNS principal: o.,0 .00
DMS secundaria: o,0,0.,0
WINS principal: o, 0 _ 0.0

WiNS secundaria: | 0 . 0 0 .0

O utiizar compresidn en encabezado (P

Utilizar la puerta de enlace predeterminada en la red remota

i+ Conectar con

=SB 1210

EIEY
@ L ereshas
Hombre de Itu@elesmas |
usuano:
LCortrasefia I ****** < gratis |

Guardar contrasefia
Himero de [90g250750
teléfono:
Marcar desde: INueva ubicacion :I | Propiedades de marcado..

| Conectar | | Cancelar |
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Programas navegadores

Importancia

Son los programas bdsicos para manejarse por Internet. Permiten la visualizacion de archivos en
formato HTML, fundamentales en la web, pero tienen muchas mas capacidades. Conviene tener
instalado alguno, incluso aunque no se disponga de acceso a la Red, porque son la herramienta
indispensable para leer la gran cantidad de informacién disponible en formato HTML. La mayoria
son gratuitos, y suelen tener funcionalidades muy parecidas, asi que decidirse por uno u otro suele
ser cuestion de gustos personales.

Mosaic

Se desarrolld en el NCSA (National Center for Supercomputing Applications), en la
Universidad de Illinois, Estados Unidos. Fue el primero que permitié visualizar
simultineamente texto e imagenes, por lo que se considera el pionero de los
navegadores actuales.

Mosaic 3.0

Navigator, Communicator y Mozilla

En 1994 un grupo de las personas que habian participado en el desarrollo de Mosaic fundaron la
compaiiia Netscape y desarrollaron el programa Navigator y la suite de comunica— /\
ciones Communicator. Estos programas funcionan en UNIX (incluyendo \
GNU/Linux), Macintosh y Windows. Durante varios afos, Navigator fue el lider \
indiscutido en el sector de los navegadores, pero perdio fuerza al salir al mercado /
Internet Explorer. Para mejorar su situacion, Netscape decidid abrir el cédigo fuente / '
de Communicator a la comunidad de desarrolladores, bajo el nombre de Mogzilla (que, curiosa—
mente, era el nombre en clave que tuvo Navigator desde el comienzo).

\
\!

Internet Explorer

Fue la respuesta de Microsoft al liderazgo de Netscape. En poco tiempo consiguid superar la cuota
de mercado de Navigator y Communicator. Estd disponible para Windows, Macintosh y algunas
versiones de UNIX.

/7 Internet Explorer & Public Preview - Microsoft Internet Explorer

J Archivo  Edicion Wer  ra  Favortos  dyuda ‘

& = QO | @ 4 ¥ | g B &8 =
Atrdz 7 Adelante T Detener  Actualizar  Inicio Blogqueda Faworitos  Historial  Canales Fantalla  Comeo Imprimir  Edicidn
completa
J Direccion @ http: /v, microzoft. comdwindowsfiespreview,/default azp E |J Winculoz

r—-"’“. i‘ﬁ‘-’t'"érnet Ppublic Al Products
Explorer revigw Microsoft

Windows Home Pages | Download | Support

Internet Explorer 6 Public Preview - Refresh
This is the latest release of the Internet Explorer & public beta, Internet Explorer 6 is a set of
core techrnologies in Windows® XP Horme Edition and Windows =P Professional. Internet

Explarer & public beta cormbines a private, reliable, and flexible browsing experience with the

Internet Explorer Home

Features freedorn to experience the best of the Internet for users of Windows 98 & windows 98 SE,
Web Accessories windows Millennium Edition, Windows NT® Workstation 4.0, and windows 2000 Professional. [+
[€] | ||:||:”:”§ Zona de Internet 4
Opera

Uno de los pocos navegadores que cuesta algo de dinero (una modesta cantidad), aunque también
se puede usar gratuitamente una version adware (con publicidad). Sus creadores dicen que lo
cobran porque estan convencidos de que es el mejor, y que los usuarios estan dispuestos a pagar
por un producto de calidad.



g| Opera 5 [Cpera - the fastest browser an earthl]

(0] Eile Edit ¥iew MNavigation Bookmarks window Help [ ]x]

Al Ad D &

| Identify as Opera| 06:47 PM

“I % Opera - the f| Criatura | Toshiba | Apple |

Hlﬁ‘ [ dh &} Location: | hitp:/Awww.opera.com/ i] &' ~ [chwith Google here> i] @ ~ [100% :l

Cpera — the fastest browser on earth! OPERA
software
BeQR |EFOC | Linuz/Solaris | Mac | O5/2 | Windows search:l—
Home Why Opera? pownload
Dovmload v
Burchase ‘I Functonality:
Feahires Speed, Size, Becurity, Standards
Support Desk compliance, State—of—the— Art Downlcad @ w
Parmers P
Fromote Opera Multiple windaws 0 Sl
Fress Room Integrated search Opera for LinuXx
Advertice Full screen mode

K10

JJI:IOpera CJLinuws [Search [a]linux.cam [a]slashdotorg [2]freshmeatnet [2]linuxcentralcam  [a]linuxdoc.org  [2]linuxlinks.ci

Lynx

: . o oo
Este navegador funciona en modo texto (sin imdgenes) Fo Tnforation
tanto en MS—DOS, Windows y UNIX, como en otros siste— BEE 8 RIS S S, LB TR

available for testing. Ports to Mac are in beta test.

mas. No requiere ordenadores potentes para funcionar.

* Hou to get Lynx. and much more Information. is available at Lyn

ynx. Press the ey to find this
* If you are encountering difficulty it Lgnx you may write to

K n r r lynx-dev@sig.net. Be as detailed as you can about the URL where
you were on the heb when _you had trouble, what you did, what Lynx
version you have (try *=" key). and uhat 05 you have. IF you are

using an older version, you may well need to upgrade.

Este versatil programa del entorno KDE tiene un excelente

. Nany user questions are ansuered in the online help provided uith

comportamiento como navegador. En este MOMENtO NO | el e se fu e bt o oatn i aioiy T 8

tiene tantas caracteristicas como Navigator e Interner Explorer, pero resulta excelente para leer

documentacioén y visitar paginas sencillas.

[#] K Desktop Environment Home {kde.ory) - Kongueror =@

Direccidn Editar ¥er |nicio Marcadaores Herramientas Opciones Wentana Ayuda

AN H o

G R O i

E» Direccion | 8] httpaiwekde.org

kde .org (mivrors, i1dn) | FAQ | Download | Screenshots | News

the iz~ Conqu
}./
w cﬁrﬁd@é YL o
ﬂb- ELERICUR BT e s o p
KDE Home
—i = KDE is a powerful Open Source graphical desktop environment for Unix workstations. [t combines ease of
J ] ] U ,’ use, contemporary functionality, ahd outstanding graphical design with the technological superiority of the
'_,f" f’ Unix operating system.
July 5 -8, Sturtgq.r_t. RTMaLy KDE is an Internet project that is truly open in every sense. Developrent takes place on the Internet and is

dizcussed on our maidling lists, USENET news groups, and IRC channels to which we invite and welcome
EYEMYONE,

KDE is 3 mature desktop suite providing a solid basis to an ever growing number of applications for Unix
.-:-.J| Sites warkstations. KDE has developed a high guality development framesork for Unix, which allows far the ragpid
andd efficient creation of applications.

Leam

Galeon

Consiste en un navegador ligero que se basa en Gecko, el motor de visualizacién de
Mozilla. Pertenece al proyecto GNOME.

JRLO0N. e wes oy

the wer
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)

Netscape Navigator

<)

Obtencion

Existen muchas versiones de Netscape Navigator, en varios idiomas, para varios sistemas operativos
y muchas empresas lo han adaptado ligeramente a su imagen corporativa. En los CD—ROM que
suelen regalar las revistas de informatica y los ISP se encuentran solo algunas versiones. Si se
quiere obtener otra versién distinta, lo mejor es acceder por FTP a la empresa Netscape, en
Ftp://Ftp.netscape.com/ 0 a alguno de sus mirrors (son servidores que copian la informacion de otros
servidores); en Espafla, es muy util el mirror que mantiene RedIRIS, en la direccién
Ftp://Ftp.rediris.es/mirror/neftscape/.

Instalacion

+ Las versiones para Windows del programa se distribuyen en un solo fichero, un ejecutable, que
una vez arrancado va dirigiendo el proceso de instalacién.

+ Las distribuciones de GNU/Linux suelen incluir el programa ya instalado. Para instalar otra ver—
sion hay que descomprimir el archivo y ejecutar desde una consola el programa de instalacion.

Hay un archivo con instrucciones.

Netscape Communicator

Es una suite de varios programas. Estos son los mas importantes:

+ Navigator, el navegador.

« Messenger, un cliente de correo electrénico y grupos de noticias.
+ Composer, para la creacién de paginas web.

Aspecto general

Windows

Cuando se arranca Netscape Navigator 4.51 en espafiol para Windows se obtiene esta ventana:

ttp:/fhome._ ez netscape.com/es/home/first_ html - Netzcape

Archiva  Edicion Yer It Communicatar  Apuda

& &

Anterior  Siquiente  Becargar [Ficio Buzcar Guia | rprirnie

D a £ 3 &

Seguridad

Parar

mt " Marcadares \&. Direccian: Ihttp:x’x’hume.es.netscape.u:u:umx'e&x'hu:umex’firat.html

-
|E| @ Temas relac.

ﬁlnstantMessage Intermet MNovedades Interesante Miemnbroz Conexiones Comprasz

|=1D=|| |[Dacumenta: Teminada
GNU/Linux
Cuando se arranca Netscape Navigator 4.73 en espafiol para GNU/Linux se obtiene esta otra:
[®] Mozilla: Criatura [ )(=JES]
Archivo  bodificar Yer  Ir o Ventana Ayuda
| v » Q 3 S
Anterior Siguiente Recargar Inicio Buscar Mozilla Impritnir Seguridad  myshopping

' - Marcadores & Direccién:|http:,f‘,-’cria\tm:au'r

[+

A Pagina Principal de HispaFuertes 4 Noticias g Informacidn _#” Productos o Servicios 4 Productividad

= | 100% I

BT |
Componentes

En ambas versiones se puede encontrar, de arriba a abajo:

+ Labarra del titulo, donde aparecera el nombre del recurso que se esté visualizando.




+ El mend principal.

+ La barra Navegacion, con el logotipo de Netscape a la derecha. Cuando el programa estd espe—
rando datos o recibiéndolos, el logotipo se pone en movimiento (simula una lluvia de estrellas

fugaces).

+ La barra Direccidon, con los marcadores a la izquierda, la direccidon en el centro y los temas
relacionados a la derecha. En ella aparecera el URL que se esté visualizando y también se puede

escribir el que se desea ver.
+ La barra Personal. Estos botones activan la conexion para visualizar paginas de
terminadas por Netscape o personalizadas.

la web prede—

+ La zona de visualizacién, vacia en la imagen de ejemplo, pero que estara ocupada por la infor—

macion requerida.

+ La barra de estado, en la que habra informacién de distinto tipo; la mas interesante, el porcen—
taje de informacion que se ha recibido respecto al total esperado. A la izquierda hay un candado
que indica si la comunicacién se estd realizando cifrada o no. A la derecha estd la barra de

componentes, que sirve para arrancar los distintos modulos de Communicator.
Configuracion

Windows
Se controla la aparicion de las cuatro barras mediante el menu Ver, submenu Mostrar.
La mayor parte de la configuracion se realiza eligiendo en el menu Edicién la
opcion Preferencias; en el cuadro de didlogo Preferencias se ven las distintas categorias
que se pueden personalizar.
Los parametros que afectan al modo de visualizacién de pdginas Web
(archivos HTML) se encuentran en las categorias Fuentes y Colores, que se ven un
poco mas abajo.

r Calor Enlac
Para godficacidn: [Occidertal ] Testo: El Enlaces no visitados:
Euente anchura variable: Lamaiia n Fondo: IZ' Enlaces visitados:
Fuente anchura fiis Tamafio: [10_[7]
Uszar colores Windows Enlaces subrayados

A weces, el documento proporcionard sus propias fuentss

) Usar mis fuentes predeterminadas, sustiupenda las del documento

O Usar las fuentes del documento, pero desactivar Fuentes dindmicas A veces, el documenta proporcionard sus propios colores v fando.

@ Usar las huentes del documento, incluidas las fusntes dindmicas O Usar siempre mis colares, sustituyendn los del documento

GNU/Linux
Se controla la aparicion de las tres barras de la parte superior mediante el men Ver.

[Proferoncios

LCategoria
El- A_parienc:ia
i i-Fuentes

Usqueda avanzad=
- Coreo y grupos
(- Acceso mavil

EI Composer

: - Publicaritin
El- Desconectadn

i b Descargar
Bl Avanzadas
Caché
Proxy
maitlpdate

La mayor parte de la configuracion se realiza eligiendo en el menu Modificar

| Categoria

la opcidn Preferencias; en el cuadro de didlogo Preferencias se ven las distintas cate—
gorias que se pueden personalizar.

Los parametros que afectan al modo de visualizacién de paginas Web
(archivos HTML) se encuentran en las categorias Tipos de letra y Colores, que se ven
un poco mas abajo.

— Tipos de letra y

Para la codificacion: [ Occidental fiso-6653-1 | 7|

Letra de anchura variable: [ Helvelica (Adobe) | 9] Tamario: [120 7]

ET—
Lefra de anchura fja: [ Courier tAdobe) 7] Tamario: [10.0 ]

0O Permitir escalado I:l — Coloreg Enlaces
Texto: [ Enlaces no vistados: (I
En ocasiones, un documento puede proporcionar sus propios tipos de letra, Fando: I:l Enlaces visitados :
£ Usar mis tipos de letra predeterminados, prevaleciendo
<oy las especficados an &l documens Colores predeterminados [0 Subrayar enlaces

£ Usar los tipos de letra especificados en el documenta,
pero desactivando 0 tipos de letra dinamicos

En ocasiones el documento propociona sus propios colores de texto y de fondo
Usar 103 tipos de Ietra especificados en el documents, . .
© m:p\uyendu los "Fpus de letra dindmicos O Usar siempre mis colores, prevaleciendo sobre los del documento

= Apariencia
Tipos de letra
Colores
= Mawegacdor
Idfiomas
Aplicaciones
Navegacion Inteligente
== Correay Grupos de notici
Identiciac
Servidores de Correo
Servidores de Moticias
Direceionamiento
Menzajes
Copias v Carpetas
Farmato
Acuse de Reciho
Espacio en disco
= Acceso Remoto
Informacion del Servido
Seleceion de elementos
[» Editor de paginas wWeh
= Awanzaco
Caché
Prowys
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Navegacion en la Web

Visualizacion de un URL

Para visualizar el contenido de un URL basta escribirlo y esperar a que se transfiera todo su conte—
nido. El URL se puede escribir directamente en la barra de direcciéon o bien se puede elegir en el
menu Archive la opcion Abrir pagina y en el cuadro de didlogo Abrir pagina introducir el URL. Si lo que se
quiere visualizar es un archivo que se encuentra en el ordenador local, en el cuadro de didlogo Abrir
pagina se pulsa el botdn Seleccionar archivo y se busca; también se puede escribir el nombre completo del
archivo en la barra de direccién.

Contenido de un URL
, . . . . Condiciones
Lo mas habitual cuando se consulta la World Wide Web es visualizar un m

archivo HTML, aunque también se pueden visualizar directamente imd— [ e

genes y videos. También es muy habitual que los URL designen un pro— Euzd -

grama o una unidad de hardware preparadas para emitir “al vuelo” una  [F__Jossmssim
pagina HTML. Por ejemplo, la direcciones que muestran el estado del For—tmrrees
tiempo en algun lugar del mundo (como en el ejemplo de la derecha) 0 ot
programas que devuelven consultas a bases de datos, como http://imeb.com. A | TN - ENC BTG B

Contenido de una pagina web o archivo HTML

+ Texto, cuyo tipo de letra, tamafio y color puede venir determinado o depender de la configura—
cion del navegador.

+ Imagenes en formato GIF, JPEG o PNG, con cualquier tamafio y profundidad,
tipicamente menores que la pantalla y de 256 colores o color real. Algunos
archivos GIF son “animados™ incluyen varias imagenes en el mismo fichero
que se van viendo en sucesion. Si un archivo HTML tiene imégenes y éstas no
se ven, se puede elegir en el menu Ver la opcion Mostrar imagenes para que se
transfieran y visualicen.

+ Enlaces con otros URL. Algunas partes del texto y cualquier imagen pueden estar definidos
como enlaces (en inglés, links). Si son de texto, dependiendo de la configuracién podran apare—
cer subrayados o no, o de otro color. Cuando se pasa el puntero sobre un enlace, en la barra de
estado aparece el URL al que apunta. Cuando se pulsa sobre el enlace, el navegador se dirige a
esa direccion.

+ Marcos, llamados en inglés frames, que dividen la zona de visualizacién en dos o mds partes
independientes, con sus propias barras de desplazamiento.

+ Lineas y tablas para organizar mejor la informacién.

+ Formularios para recoger informacion del usuario y enviarla al ordenador con el que se ha
establecido contacto. Estos formularios incluyen los elementos tipicos de los GUI: botones, casi—
llas, cuadros, etc.

+ Elementos multimedia, como sonidos, videos, animaciones, escenas 3D interactivas, etc. Para
poder apreciar correctamente estos elementos es necesario que en el navegador estén instalados
los correspondientes conectores (en inglés, plug—ins), que son modulos de programas que se
obtienen directamente con el navegador o de otros fabricantes. Para ver la lista de los conecto—
res instalados basta elegir en el menti Ayuda la opcion Acerca de los conectores.

Conectores muy utilizados
Para afiadir dinamismo y espectacularidad y también para no estar limitados por el HTML, se usan
principalmente dos conectores o plug—ins que es casi obligatorio tener instalados en el navegador.
Los dos son gratuitos y multiplataforma, funcionan en GNU/Linux, MacOS y MS Windows.
« Java. Es un lenguaje de programacioén que permite incrustar programas llama—

dos applets en un rectangulo de la pagina. Lo cred la empresa Sun.
+ Flash. Es la herramienta mas versatil para crear animaciones, porque admite

efectos multimedia y control mediante programacion. Es un desarrollo de la  macromedia

. FLASH
empresa Macromedia. ENABLED



Navegacion

Se conoce como navegar el hecho de ir saltando de enlace en enlace por diferentes URL S

de Internet, a veces recorriendo el mundo sin reparar en ello. Para dirigir mejor esta

navegacion, el programa propone estos botones de la barra Navegacion (que se encuen—

tran también en los ments y tienen teclas de atajo):

+ Parar. Se usa para detener una transferencia de informacién.

+ Recargar. Vuelve a establecer la transferencia necesaria para visualizar el
mismo URL que se encuentra en pantalla.

« MAnterior. Visualiza el URL visualizado anteriormente o cualquier otro anterior
que se elija en la lista que se obtiene pulsando el botdn.

+ Siguiente. Avanza el siguiente URL que ya ha sido visualizado o cualquier
otro, como el botdn anterior.

+ Inicio. Dirige el navegador a la pagina HTML definida como pdagina de inicio.

Los marcadores

Es muy habitual cuando se navega desear volver en otro momento a una de las paginas visitadas.
Hacerlo es muy sencillo gracias a los marcadores (en inglés se llaman bookmarks). Cuando se estd
en la pagina que se desea recordar se elige en la lista Marcadores 1a opcidn Agregar marcador y cuando se
quiera volver a visitar bastara elegirla en la lista Marcadores.

Gestion de los marcadores

Si se desea hacer uso intensivo de esta caracteristica del programa es necesario organizar los mar—
cadores. Para ello se elige en la lista Marcadores la opcion Ir a marcadores, lo que abre la ventana
Marcadores; se ve un ejemplo abajo, a la izquierda. Los marcadores se pueden organizar en carpetas
que luego se presentan en el ment como submentus.

& Marcadores - baokmark.htm =1 E3 Propiedades del marcador
Avchiv Edicién Ver Communicator Ayuds =0
Nombre | Direccion j[an
B Marcadores de Pedio Reina -
g Disco duro winda flex /2 /CI¢ Norbre: [ERoME ‘
gt Disco durn MS-DOS file: /2 /DW
-4 WebPedro Cristura hittp://eristura/~pedio Direceidn (UAL): [hite: /2w anome. ora/ |
o WebPedio v it Avanin, 2t s/ pedio/
Uq Blmegs Descripeitr:
B Alelima
[ Buscadores
B Gratis
1 Hardware
[]_"1', Libros
ol Linux o existen sliss para este marcador
- Ciberdioide hitp:/ uswna, ciberdroide. com Olima visker  Hace 1 dias
- FSF/GNU Madid hitp:#fstgnumadrid pagina. de/ }
FSF Espafia htip:/ /st el upm es/ Agregado 10/12/1393 18:40
i g HelisCode It Avwins. hielixcads comd - =] [n] [ ]
Eil==l I | 4

Para modificar las caracteristicas de una entrada del mentu Marcadores se elige en la ventana
Marcadores la entrada que hay que modificar y en el menu Edicion se elige la opcidn Propiedades de los
marcadores, lo que abre el cuadro de didlogo Propiedades del marcador, que se ve mas arriba, a la derecha.

Guardar informacion
Las pdaginas visualizadas se pueden imprimir (ment Archivo, opcion Imprimir) y almacenar en disco
(men Archivo, opcidn Guardar como). Al almacenarlas, se podra elegir entre hacerlo en formato texto o
en formato HTML, pero en ningtin caso se almacenaran las imdgenes de la p4gina. Estas se podran
guardar pulsando con el botén de contexto sobre la imagen y eligiendo en el menud que aparece la
opcion Guardar imagen como.

Para guardar la pagina junto con todas sus imagenes se puede elegir en el menu Archivo la
opcion Editar pagina, lo que la lleva a Netscape Composer; ahi se elige en el ment Archivo 1a opcién
Guardar como.

Navegacion sin conexion

Una vez finalizada la conexidn a Internet, se podran seguir usando los botones Anterior y Siguiente para
volver a ver las paginas visitadas. Esto se conoce como navegacion off—line; es lo opuesto a la
navegacion on—line, que es la que se realiza con la conexidn activa.
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Buscadores

Necesidad de los buscadores

Cuando se conoce el URL donde se encuentra la informacién buscada, o al menos la direccion del
ordenador donde se aloja, es muy sencillo usar la Web. El problema aparece cuando sélo se sabe el
tema del que se busca informacion, pero no dénde estd. Los buscadores son la respuesta a este
problema, aunque no siempre son la solucién. Son indices de los contenidos de Internet, pero ni
son exhaustivos ni dan siempre con el punto exacto donde esta lo que se busca (puede que ni
exista).

Internet esta cambiando constantemente: en cada momento aparecen nuevas paginas, desa—
parecen otras y cambian sus contenidos. Es imposible tener una idea, ni siquiera
aproximada, de la distribucién de contenidos en cada momento. Aun asi, existen
empresas que intentan tener continuamente actualizada esa informacién. Utilizan ©
“robots” (programas buscadores, también se llaman “arafias”) que rastrean conti—
nuamente la Red y clasifican sus contenidos; las mejores empresas también utilizan
clasificaciéon humana, sin programas. Aparecer en los buscadores es importante para ser conocido,
de modo que los creadores de paginas suelen enviar sus referencias a ellos.

Existen, en general, dos modos distintos de usar estos buscadores: por palabras y por temas.
Cuando se busca por temas, hay que ir eligiendo entre distintas categorias, cada vez mas especifi—
cas, hasta que se llega a una pagina con enlaces a paginas relacionadas con lo que se busca. Cuando
se busca por palabras, se introducen una o mas palabras y un motor de buisqueda devuelve un lis—
tado de enlaces a paginas que contienen esas palabras; normalmente los listados son muy grandes.
También hay busquedas mixtas: se introducen palabras y los enlaces aparecen clasificados por
categorias.

Google

Actualmente es el buscador mas utilizado. Sus usuarios valoramos de él, ademas de ser el buscador
que mas parte de la red tiene indexada, su rapidez de respuesta y de carga de las paginas y que
apenas muestra publicidad (la que aparece lo hace en modo texto y resulta relevante para la bus—
queda que ha sido consultada).

Google fue fundada en 1998 por Larry Page y Sergey Brin. Su éxito
fue inmediato y se baso en el boca a boca, ya que los internautas que lo GO O le
usaban obtenian respuestas mucho mejores que con otros buscadores de la 8
época, y se lo comunicaban a otros internautas conocidos suyos.

Google utiliza un sistema llamado PageRank para clasificar las paginas web y asi poder dar al
usuario en los primeros lugares aquellas paginas que le puedan resultar mas interesantes. El sis—
tema consiste en que cada pagina consigue mas votos, por decir asi, si otras paginas apuntan a ella.

Se accede a Google en la direccidn http://www.google.com. El interfaz esta traducido a muchos
idiomas y probablemente detectara el del usuario. Aqui se ve el aspecto de la pagina en espaiiol:

Google

espafiol

Imagenes Grupos Directorio

| | + Busqueda Avanzada
oF

| Busqueda en Google | Voy a Tener Suerte | « Herramientas del idiome
@Buscar enla Web OBuscar sélo paginas en espafiol

iNovedad! Pruebe nuestro autoservicio de publicidad.
Sélo se paga por cada clic. (Instrucciones en inglés)

Sugerencias de Blsqueda - Todo Acerca de Google — Google in English

©2002 Google - Buscando 2,073,418,204 péginas web

Busqueda por palabras

Es, con mucho, la bisqueda mas usada en Google. Basta escribir en el cuadro de texto ofrecido las
palabras que mejor definan lo que se desea buscar. El orden es importante, hay que poner antes
aquellas que parezcan mas representativas. Luego se pulsa el botén Busqueda en Google para ver la lista
de paginas web que contienen todas las palabras escritas. Si se pulsara el botdon Voy a tener suerte,
Google dirige al usuario a la primera pagina de la lista, pero sin pasar por ver la lista.



Lista de resultados

Valga como ejemplo que se han escrito las palabras “el elefante africano”. La respuesta de Google
podria ser como se ve a continuacion:

*

Bisoueda Awanzada  Preferencias  Herramientas del idioma  Sugerencias de Blsgueda

- ru el elefante africano || Busqueda en Google
OUg e @ Buscar en la Welr ) Buscar sdlo paginas en espanol

La palabra "el" es muy comin, por ezo no laincluimos en su blsqueda, [ detalles |

Grupos

Directorio
4 rite 3,290. La bl 45 tardd 0,18 :

El elefante africano

wyew internet.com uyfempire/zoowek, Mo existen dudas sobre las diferencias

entre &l ELEFANTE AFRICANO y ¢l asiatico. El africano ...

yewews irternet.com uyiempire/zooweby datosielefanteaf himl - 10k - @ Jun 2002 - En caché - Paginas similares

En ella se puede observar:
La palabra “el” se ha omitido para realizar la buisqueda. Es tan habitual que no resulta significa—
tiva. En general hay que evitar escribir articulos, preposiciones, pronombres, etcétera en las
peticiones.
Google ha tardado 18 centésimas de segundo en localizar las 3290 pdginas que contenian las
palabras “elefante” y “africano”. Evidentemente, es muy rapido; raramente alcanza un segundo.
Por defecto, se muestran diez resultados por pagina, de modo que en la primera pagina de res—
puestas aparecen las diez paginas mas representativas.

En la ilustracién s6lo se muestra el primer resultado, el que segin PageRank es mdas impor—

tante. Permite explicar el significado de cada parte:

*

La primera linea (en azul en la pdgina original) es el titulo de la pagina web encontrada. Es un
vinculo a la pagina, asi que pulsando sobre él, se accede. Para un trabajo eficiente, se reco—
mienda abrir la pagina en otra ventana, para no perder la pagina de resultados de Google.

En las dos siguientes lineas (en negro) se escribe una parte de la pagina en la que aparecen las

palabras pedidas: son el contexto de las palabras; sirven para que el usuario pueda discernir si la

pagina le resulta de utilidad.

En la dltima linea se ven tres informaciones:

+ La URL de la pagina, su tamafio y la fecha en que Google la index6 por tltima vez.

+ El vinculo En caché, que permite acceder a la versién de la pagina almacenada en los ordena—
dores de Google. Esto es especialmente util en aquellos casos en que la pagina original ya no
esta disponible (un vinculo muerto), porque atn asi se puede ver su contenido en la caché.

+ El vinculo Paginas similares. Google normalmente no muestra en los resultados paginas que estan
en el mismo servidor que el resultado mostrado y tengan un contenido similar. Con este vin—
culo, se puede acceder al listado de esas paginas.

Otros buscadores

Son muy conocidos y usados los siguientes: i

Y Y 8 LycOs, PN altavista
* YahOO hrrp://www.gﬂhﬂﬂ.cﬂm/ THE SEARCH COMPANY
« Altavista http://wwuw.altavista.com/
« Alltheweb http://www.alltheweb.com/ Jam}m}a -YA_HOP .’@
¢ Mamma http://www.mamma.com/ The Mother of All Search Englnes ™ ESPANA
¢ Excite http:/ /wwuw.excite.com/ W7
+ Lycos http:/ /wwuw.lycos.com/ 50' I th ew eh e)'(ci'l:e,,

all the web. all the time

Portales

Con la creciente comercializacion de Internet surgié el concepto de portal, que no es mas que una
sede web que pretende ser el compendio de todas las virtudes de Internet ofrecido a usuarios poco
avezados. Las personas que solo utilizan portales pierden la vision de un Internet como punto de
encuentro de todas las culturas y formas de pensamiento que siempre la ha caracterizado, y asi la
convierten en un medio mas de ocio dirigido por las grandes empresas comerciales.

Los servicios que se suelen encontrar en los portales son buscador, noticias y correo, nor—

malmente seleccionados de acuerdo a los intereses de la empresa en cuestion.

queda de informacién independiente y por tanto utilizar lo menos posible
los portales mantenidos por empresas que solo buscan el beneficio propio.

En este curso se recomienda la utilizacidn libre de Internet, la bis— D
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Compresion de datos

Idea general

El propédsito de los programas compresores es muy sencillo: comprimir archivos para que ocupen
menos espacio y descomprimirlos cuando haya que volver a usarlos. Para aprovechar mejor el
espacio, estos programas pueden unir varios archivos en un solo archivo comprimido. Por tanto, es
necesario que los programas compresores ofrezcan opciones para afadir, actualizar y eliminar
archivos a un archivo comprimido, y para consultar qué archivos se encuentran en un archivo
comprimido.

Las tecnologias que permiten realizar la compresién de datos son muy variadas,
y normalmente se utilizan aquéllas mas apropiadas al tipo de datos que haya que
manejar, aunque existen compresores de uso general. Estas tecnologias no sélo se

usan en programas compresores, sino integradas en muchos otros programas y en
algunos instrumentos de uso comun.

Tipos de compresion

Existen dos tipos de compresion, basadas en principios diferentes y con utilizaciones completa—
mente distintas: compresion sin pérdidas y compresion con perdidas.

Compresion sin pérdidas
Es aquella en la que al comprimir un archivo y descomprimirlo se obtiene exactamente el archivo
original.

El modo de actuacién del compresor consiste en buscar
repeticiones de simbolos en el archivo original y escribirlos de
otra forma, que sea mas corta; el programa descompresor reco—
noce la nueva manera de escribir los datos y puede ir regene—
rando los originales. Exponemos un método extremadamente
simple y que no se usa en la vida real: imaginemos un archivo
compuesto de letras que se repiten; para comprimirlo, escribimos
cada letra una vez y luego el nimero de veces que se repite (si una letra sélo se aparece una vez,
no escribimos el niimero). En el siguiente cuadro se muestra un ejemplo:

Archivo original (32 simbolos) Archivo comprimido (16 simbolos)
bbbbCCCgHHHHHHHaZZZQQQQQrjbbbbbb b4C3gH7aZ3Q5rjb6

La compresion sin pérdidas se utiliza, entre otros casos, en los siguientes:

+ Copias de seguridad. Al ocupar menos los ficheros, se utilizan mejor los dispositivos de alma—
cenamiento: en el mismo espacio disponible se almacenard mas informacion y se tardard menos
en grabarla.

+ Transferencia de informacion. El tiempo de conexion entre ordenadores se reduce considera—
blemente si la informacién se envia comprimida.

+ Almacenamiento de imagenes artificiales. Las imagenes que se crean artificialmente admiten
muy bien esta compresion; existen gran cantidad de formatos graficos que la incluyen, como por
ejemplo, TIFF, GIF y PNG. Los faxes también se incluyen en esta categoria.

Compresion con pérdidas
En este tipo de compresion no se obtiene el mismo archivo que el original al comprimir y descom—
primir un archivo, parte de la informacidn original se pierde. Puede parecer un problema, pero se
supone que la informaciéon que se pierde no es imprescindible para comprender el mensaje del
original. Se utiliza principalmente en estos campos:

+ Almacenamiento de imagenes naturales. Las imagenes obtenidas del natural
mediante escaneres y camaras fotograficas digitales suelen ser muy grandes y
con gran cantidad de colores; sin embargo, el ojo no tiene tanta capacidad de
discernimiento, por lo que es posible eliminar parte de la informacién y que ain
asi el resultado sea aceptable. Por ejemplo, el formato JPEG.




+ Almacenamiento de video. Los videos digitales ocupan muchisimo, de modo que siempre se
manejan comprimidos. El formato méas conocido es el MPEG, utilizado (entre otros lugares) en
los DVD de video.

+ Almacenamiento de sonido natural. La mayor calidad de sonido se obtiene en el
CD audio, que no tiene ningun tipo de compresidén, pero ocupa mucho espacio.
Algunas frecuencias de sonido se pueden eliminar y pocos oidos lo notan. Utilizan
esta compresion el formato mp3 y los mini—disc.

Formatos

Existen muchisimos formatos de archivos comprimidos sin pérdidas de uso general,
como por ejemplo ZIP, LHA, ZOO, ARJ, CAB y GZ. Probablemente el formato ZIP
sea el mas popular; existen muchisimos programas capaces de manejarlo, asi como
muchos programas que crean y descomprimen ficheros ZIP, para casi todos los sis—
temas operativos conocidos; esto hace que el formato ZIP sea muy bueno para lle—
var datos de un sistema operativo a otro: se comprimen los datos en el origen, se
traslada un unico archivo ZIP y se descomprime en el destino.

InfoZIP

Esta entidad ofrece programas compresores y descompresores de formato ZIP para gran cantidad
de sistemas operativos, asi como cddigo fuente para usar este formato en programas que lo deseen,
todo ello de modo gratuito. Se accede a la entidad en http://www.cdrom.com/pub/inFozip/. Existen otras
empresas que ofrecen programas de este tipo, pero no de modo gratuito.

Uso de “zip” y “unzip”
La entidad InfoZIP ofrece estos dos programas (para MS—DOS, Windows,
GNU/Linux y muchos otros sistemas operativos), que son de facil manejo y libre
distribucién. Los ficheros que crea son totalmente estandar y se pueden manejar
con cualquier otro programa que maneje ficheros ZIP. Estos programas se invo—
can desde el indicador del sistema y ofrecen una pantalla con instrucciones de
uso, que pueden ser ampliadas consultando los manuales que acompaiian al pro—
ducto.

Los dos programas ofrecen muchas opciones, pero las que mas se usan son unas pocas, de
modo que es muy sencillo usarlos. Baste sefialar unos ejemplos:
« Para crear el archivo miPagina.zip y comprimir en €l los archivos Imagen.png, Texto.htm y Foto.jpg basta

teclear zi p M Pagi na | magen. png Text o. ht m Fot o. j pg.

+ DPara ver los ficheros contenidos es MiPagina.zip se usa unzi p -1 M Pagi na.
+ Para descomprimir MiPagina.zip se teclea unzi p M Pagi na.

£l L
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Compresores para Windows

Programas con interfaz grafico

Suele ser mas sencillo, una vez conocidas las opciones, manejar los programas compresores y des—

compresores a través de la linea de érdenes, pero también existen programas con la misma fun—

cionalidad que utilizan un interfaz gréfico. Entre los programas de distribucién gratuita que fun—

cionan bajo Windows destacamos EasyZip y Ziplt!

« EasyZip tiene muchas caracteristicas atractivas. Es muy similiar al conocido programa shareware
Wingzip, con la gran ventaja de ser gratuito.

« Ziplt! es mucho mas simple, pero requiere muy poca potencia para funcionar, ocupa muy poco
espacio y no requiere instalacion.

Uso de Ziplt! Zi

Con este programa se puede tanto crear nuevos archivos zip como descom— i

The compression utility

primir los ya existentes, ademas de alguna caracteristica mas, COMO POT | Comidkfci1sse oo votow

Buestions and comments ; yotoBusa.net
ejemplo crear ficheros ejecutables autodescomprimibles.

Creacion

1. En el men File se elige 1a opcidn New Zip y en el cuadro de didlogo Create New ZIP File se elige la car—
peta en la que crear el archivo y se le pone el nombre, afiadiendo la extension zip.

2. En el menu Edit se elige Add to Zip y aparece el cuadro de didlogo Add Files; en €1 se eligen los archi—
VOs que se quieren comprimir e integrar en el archivo zip y se pulsa el botdn Add File, para que se
incorporen a la lista. Al pulsar el botdn Create, se realiza la operacién.

3. Aparecen dos cuadros de didlogo de confirmacion y se vuelve a la pantalla principal, en la que
se ven los tamafos de los archivos antes y después de la compresion.

= Zipit [-[51x] = Zipit [-[O]=]
o £l gk Enrem— Fies o aaa ||| | 2B
[C&a[+ze = (PSS TN [0 @S|+ &l 2
File Mame él Compr Size Uncmpr Size DieTime e Liames E::mptmm‘i:"
[ RecurseDirs [ = Pt
[ Enciypt Files
notas. e 10372 15035 26012000 1326
File Name: MNone File Mame: CiTmplnforme zip
Time: 00:00 Mumber ofFiles: 0 Tolo.png Time: 00:00 Number of Files: 3
forme.nif
bl
.z
Descompresion
Para descomprimir un archivo zip basta seguiry ErrrrEE ===
, , % Zip-it EER
estas instrucciones: File Edit About.

1. En el mend File se elige 1a opcion Open Zip y se [0 @ &+ @] 2]
busca el archivo que se desea descomprimir.
2. En la ventana principal aparece la lista de

File Mame El Compr Size Lincmpr Size CteiTime

los archivos que contiene. Si se desea, se [[¢/5#Pnd 26202 26202 11.07.2001 21:10
. . disa bt 1010 2096 11.07.2001 21:10
pueden elegir unos cuantos archivos. | | >
3. En el ment Edit se elige la opcidn Extract from File Name:  E-Trpdisazip

Zip, se elige el directorio en que descompri— Tirne: 00:00 Number of Files: 3
mir y se pulsa el botén OK.




Uso de EasyZip

EasyZip se puede usar del mismo modo que se ha explicado para
Ziplt!, con otros nombres para las mismas opciones. Pero lo que hace
este programa aun mas sencillo de usar es su integraciéon con el
Explorador de Windows. Asi pues, se va a explicar aqui el método
para crear archivos zip y descomprimirlos usando simplemente el
Explorador y dos opciones que invocan a EasyZip, sin que sea nece—
sario en ningin momento usar manualmente el programa.

About EasyZip

N m P
S8 The Arckive HENTY For ' dows

E=syiZip 2000 4.1 SR-1(10/07/1999)

[~ Copyiight information

© 19381393 by lvan Petiovic

UrZipDLL 1.6 and ZipDLL 1.5 © by Erio W, Engler
UrRaDLL v2.0 @ by Eugene Fioshal

UnACE, UndRC, UndRJ. UnCAB. UnLZH, Uk200
UnGZIP, UnTAR, UUEncode and D ecode

by MicroChip Data Systems / Carl Bunton
See help for details

Fiegishation information
for any purpose: écknnw‘edgmm;

Freeware - Totally FREE

Contact points are
hittp:¢ fmermbers. xoom.com/ipsoft =
E-thalt heanpetioy@hotmail com Wb Site

Creacion

1. Se arranca el Explorador de Windows. [ Tamafio]

2. Se seleccionan los archivos que se desea comprimir. 0.4184,2761914.00 himl 45 KB

3. Se pulsa en uno cualquiera de ellos con el botén de con— 1352
texto del ratdn. oF KR

4. En el menu de contexto se elige la opcidn Compress to "..." (en
vez de los puntos suspensivos aparecera el nombre del
archivo en que se pulso).

5. Se espera un momento y aparece el archivo zip.

6. Si el nombre del archivo no es adecuado, se cambia manualmente.

Descompresion

Para descomprimir un archivo zip existente:

1. Se arranca el Explorador de Windows.

2. Se lleva el archivo que se desea descomprimir al directorio en
que se desea que aparezan los archivos contenidos en el zip.

Se pulsa con el botén de contexto del ratén en el archivo.

En el menu de contexto se elige 1a opcion Extract here.

. Se espera un momento y aparecen los archivos descomprimidos.

SN

Abrir

Compress to ZIP + options. .
Compress to "diza.zip"

Abrir

Entract to...
Estract here...
Entract to E:ATrphdiza

Create Sell-Extracting archive...
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Compresores para GNU/Linux

Programas nativos

En GNU/Linux es posible utilizar muchos tipos de archivos comprimidos, incluyendo el formato
ZIP, pero el modo de trabajo tipico consiste en usar los programas gzip y tar. Cada uno tiene una
mision distinta y se suelen usar conjuntamente: tar se encarga de reunir muchos archivos en uno
solo y gzip simplemente sabe comprimir un archivo.

Uso de gzip

Naturalmente, tiene muchas opciones, pero aqui se presentan sélo las mas basicas: como compri—

mir y descomprimir un archivo.

+ Para comprimir un fichero basta la orden gzi p ar chi vo. Esto hace que desaparezca el fichero
de nombre archiva y aparezca otro llamado archive.gz.

+ Para descomprimir un fichero basta la orden gunzi p ar chi vo. gz. Esto hace que desaparezca
el fichero de nombre archive.gz y aparezca otro llamado archiva.

[#] Terminal (= ]{ES]
[curse@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 12

—ru-r—r— 1 curse curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt

[curso@toshiba:™/tmpl gzip relato,.txt

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 4

—ru-r—r— 1 curso curso 2266 Jul 14 14:07 relato.txt.gz
[curso@toshiba:™/tmpl gunzip relato,.txt.gz

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 12

—rw-r——r—-— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toshiba:™/tmp]

Uso de tar

Para usar este programa hay que escribir como primer parametro el conjunto de instrucciones que
se desea dar (con una letra para cada instruccion) y posteriormente los archivos involucrados en el
proceso.
« Para unir todos los archivos del directorio en trabajo.tar se teclea t ar cvf trabajo.tar *,
donde las letras tienen este significado:
+ C: crear un nuevo archivo.
+ V: escribir en la pantalla los nombres de los archivos al procesarlos.
+ f: el siguiente parametro es el nombre del archivo que hay que crear.
« Para ver la lista de los archivos unidos en trabojo.tar se tecleat ar tf trabaj o.tar, siendo:
+ t: listar los archivos contenidos.
+ f: el siguiente parametro es el nombre del archivo que hay que leer.
« Para extraer los archivos unidos en trabajo.tar se tecleat ar xvf trabaj o.tar, siendo:
+ X: extraer los archivos contenidos.
+ V: escribir en la pantalla los nombres de los archivos al procesarlos.
+ f: el siguiente parametro es el nombre del archivo que hay que leer.

[®] Terminal )= ]E5]
[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 20

—ruW-r—r—— 1 curso curso 6170 Jul 14 16:24 relato.png
—rw-r——r—— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt

[curso@toshiba:~/tmpl tar cvf relato.tar =
relato.png

relato.txt

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 40

—rW—r——r—-— 1 curso cursoe 6170 Jul 14 16:24 relato.png
—ru—r—r— 1 curso curso 20480 Jul 14 16:29 relate.tar
—FW-r——r— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toshiba:™/tmpl tar tf relato.tar

relato.png

relato.txt

[curso@toshiba:™/tmpl rm relato.txt relato.png
[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 20

—rW—r——r—-— 1 curso cursoe 20480 Jul 14 16:29 relato.tar
[curso@toshiba:™/tmpl tar xf relato.tar

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 40

—ruW-r—r—— 1 curso curso 6170 Jul 14 16:24 relato.png
—rw-r——r—— 1 curso curso 20480 Jul 14 16:29 relato.tar
“TW-r——r—— 1 curse Curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt

[curso@toshiba:~/tmpl I




Uso combinado de tar y gzip
Es obvia la manera de trabajar conjuntamente con estos dos programas: con tar se unen los archi—
vos que se desea tratar, se crea un archivo tar y éste se comprime con gzip dando como resultado
un archivo con extensién doble tar.gz. Los archivos tar.gz también se suelen ver con la extension tgz.
Este proceso se puede realizar de varias formas, pero la mas sencilla es afiadir la orden z cada vez
que se invoca al programa tar; esta orden significa procesar mediante gzip todas las operaciones.
Asi, los ejemplos antes mencionados se convierten en esto:
+ Unir todos los archivos del directorio en trabajo.tgz: t ar czvf trabajo.tgz *
+ Ver la lista de los archivos unidos en trabajo.tgz: t ar t zf trabaj o.tgz
+ Extraer los archivos unidos en trabajo.tgz: t ar xzvf trabaj o.tgz

= S

[®] Terminal
[curso@toshiba:™/tmpl
total 20
—Tw-r—r—— 1 curso
—rW—Tr——r—— 1 curso

[cursoRtoshiba:™/tmpl
[curso@toshiba: ™/ tmp]l
total 28

—Tw-r—r—— 1 curso
—Tw-r—r—— 1 curso
—rW—Tr——r—— 1 curso
[curso@toshiba:™/tmpl
relato.png

relato.txt
[curso@toshibai ™/ tmpl

[cursoRtoshiba:™/tmp]
total 8
“TW-T——r—— 1 curseo

[curso@toshiba: ™/ tmpl
[curso@toshibai: ™/ tmpl
total 28

—rW—Tr——r—— 1 curso
“TW-Tr——r—— 1 curso
—Tw-r—r—— 1 curso

[curso@toshiba: ™~/ tmpl

ls -1

curso

curso
tar czf relato.tgz =
ls -1

curso
curso
curso
tar tzf relato.tgz

6170 Jul 14
9333 Jul 14

6170 Jul 14
7865 Jul 14
9333 Jul 14

rm relato.txt relato.png

1s -1

curso
tar xzf relato.tgz
ls -1

CUrso
CUurso
Curso

7865 Jul 14

6170 Jul 14
7865 Jul 14
9333 Jul 14

16:24 relato.png
14307 relato.txt

16:24 relato.png
16:46 relato.tgz
14:07 relato.txt

16:46 relato.tgz

16:24 relato.png
16:46 relato.tgz
14:07 relato.txt

Programas con interfaz grafico
Suele ser mas sencillo, una vez conocidas las opciones, manejar los programas compresores y des—
compresores a través de la linea de d6rdenes; de hecho, esa es la costumbre en GNU/Linux. Sin
embargo, van apareciendo programas que permiten comprimir y descomprimir usando un interfaz

grafico.

Como ejemplo, se muestra el uso de ark, un programa del entorno KDE.

Creacion

1. En el menu Archivo se elige la opcidn Nueve y en el cuadro de didlogo Create a new Archive se elige el
directorio en el que crear el archivo, se le pone el nombre, afiadiendo la extension tgz, y se pulsa

el boton Aceptar.

2. En el menu Action se elige la opcion Add File, en el cuadro de didlogo Adadir se eligen los archivos
que se quieren comprimir e integrar en el archivo tgz y se pulsa el boton Aceptar.
3. Se vuelve a la pantalla principal, en la que se ve la informaciéon de los archivos.

[®] Create a New Archive - ark [x] | |[®] Afadir - ark = [*] Momefcursoftmpirelato.tgz - ark O[]
| 3 a0 @ @ - @|\Q!humeﬂcursudmpx‘ = ‘i Add File(s) r advanced | archivo Editar Action Opciones Ayuda
' CD @B IAaD
2] relato.png 4 ralato.png )
Sreleto 4 stk Filename | Permissions | OwnerGraup | Size |
relato.png  -nw-r-=r-- CUrSD/CUrS0 G170
relato. ~IW-F==-= CUrSO/CUrso 9333
Direccion: |relato tgz v| Aceptar ] T an|
Filtran ”AH Files v| Cancelar Aceptar Cancelar | 0 Files Selected || Total: 7 Files 0 KB |
.z
Descompresion
[#] ark - Extract [x]

Para descomprimir un archivo tgz basta seguir estas instrucciones:
1. En el menu Archivo se elige la opcién Abrir y se busca el archivo

que se desea descomprimir.

2. En la ventana principal aparece la lista de los archivos que
contiene. Si se desea, se pueden elegir unos cuantos archivos.

3. En el menu Action se elige 1a opcidn Extract; en el cuadro de did—
logo Extract se elige el directorio en que descomprimir y se pulsa

el boton OK.

Extract Avanzado

Extract to

[hemefcursofmp] |

Files to he extracted

) Current

O Al

@) Selected Files
) Plantilla

Examinar..
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Transferencia de ficheros

Objetivo del FTP

El File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Ficheros) define el modo de copiar en
Internet un fichero de un ordenador a otro. Lo mas habitual es que la transferencia se realice desde
el ordenador de una empresa (el servidor) al de un particular (el cliente), lo que se llama en
inglés download y en espaiiol descarga. Pero también es necesario poder realizar la transferencia al
revés, del ordenador de un particular al servidor; en inglés, upload; en espafiol, carga.

Clientes FTP

Se llaman asi a los programas que puede utilizar un usuario para establecer una conexiéon FTP con
un servidor. Existe una gran cantidad de ellos y permiten hacer facilmente transferencias en los dos
sentidos.

Para realizar operaciones entre los dos ordenadores se pueden usar las 6rdenes descritas en
el protocolo FTP, pero con programas con interfaces graficos se pueden realizar las operaciones sin
conocer las 6rdenes, simplemente usando los menus y la barra de herramientas. Vamos a usar
como ejemplo estos programas:

+ Para Windows, WS _FTP95 LE, que es gratuito para profesores, alumnos, instituciones de ense—
fianza y muchos otros casos.
« Para GNU/Linux, gFTP, que se distribuye bajo licencia GPL y pertenece al proyecto GNOME.

Datos de una conexion

Un cliente FTP puede realizar la conexién con el servidor de dos modos distintos: autentificado y
andénimo (sin autentificar). En el primer caso, el usuario debe estar ya dado de alta en el servidor,
por lo que tendra un nombre de usuario y una contraseiia. En el segundo caso, escribira
“anonymous” como nombre de usuario y, siguiendo las normas no escritas de cortesia en Internet,
como contrasefia su direccién de correo.
En resumen, para establecer la conexidn serd necesario saber:
. El nombre o la direccién IP del ordenador remoto con el que se va a establecer la conexidn.
2. El nombre de usuario para entrar autenficado, o escribir “anonymous” para entrar sin autentifi—
cacion.
3. La contraseiia de usuario para entrar autenficado, o escribir como contrasefia la direccién de
correo electréonico para entrar sin autentificacion.

Uso de “WS_FTP95 LE”

Establecer la conexion

Abajo, a la izquierda se ve el cuadro de didlogo de conexién de WS FTP95 LE; si no se escribe la
contrasefia en este cuadro, posteriormente serd requerida. Para realizar una conexién anénima se
activa la casilla de verificacion Anonymous.

—

Propiedades de Session F17WS_FTP LE ftp.anit.es HEE
rLocal § Fiemote
General | Slaltupl Advanced || Firewall | . -1 | pedro ]
Profile Mame: |Ana Intemnet IZI | Mew | I Hame I Date ] [ chapir ‘tﬁ“ Hame I Date | | ChgDir
. p index htnl 20001224 11 | MkDi (O3 _vti_cnt 19980721 0000 i HkDir
Host Mame/address:  fp.anit es | | Delete | S [-s-] D dcecarge 20001210 23.28 0
= [-c-] [ shoraEs.gif 20001210 22:59 1002
Host Type:  |Automatic detect [~] =i [(-d-] View HEy 20001210 23:00 47266 Wiew
=i [-=-1 o 20001210 2300 4195 o
: Anonymols = [-f-] 20001210 23:00 8506
UserD: D0 wory Fename 20001210 23:00 33568 Rename
20001210 2300 2859
Basswod [ ] OlSavePud Dee a0001216 10010 1031 | Dok
Refresh [ Avuda.htn 20001216 1010 4804 Fiehesh
- 1 I | [] [ Pinte B BandRein.gif 20001210 23:00 183 [¢] | Dilnfe
Caomment: ISade principal de Pedia Reina | O Asol @ Binay O Auio
125 Data connection aheady open; Transfer starting, [=]
Fleceived 5202 byles in B.1 secs, [4.82 Kbps), transfer succeeded
- 226 Transfer complele.
I Aceptar I | Cancelar | | Aplicar | | Apuda | 53]
Tlose I Cancel _Legwnd ] Help Il Tptions ] Aboul I Est




Intercambio de archivos

Una vez establecida la conexion, aparece la ventana principal del
programa. Se ve un ejemplo arriba, a la derecha. Se observan
dos paneles: el de la izquierda muestra un directorio del orde—
nador local y el de la derecha un directorio del ordenador 73% |
remoto. Basta seleccionar archivos en uno u otro e intercam— 218575 29.04 Kbps : 1:13: 3:58
biarlos con los botones de las flechas. El proceso de la transfe—
rencia se reflejard en el cuadro de didlogo Transfer Status.

Uso de “gFTP”

Transfer Status
Sending BIMARY file *iterQrig.zip [924830 bytes)

Este programa se puede arrancar eligiendo  [smrzos L]
. . . FETP Local Servidor Marcadores  Transferencias  Bitdcora  Utilidades Ayuda
en el mend GNOME, seccién Red, la opcidn gFTP. —
Zservmnr Puenn usuarm |paﬂm |V|Cnntraseﬁa ‘ ||FTF‘ v | 3}0
Establecer la conexion [iamecrsormp ] [l , 5
., . - Local [Todos Ios Ficheros] _ ulla.anites (en cachg) [Todos \ns»Fu:hems] =
La conexion se realiza escribiendo los datos Lrersn ] Tanatousarn Joupo Jreces Y TN L) (TN 7
en los cuadros de texto Servidor, Usuario y B g oo ome Sawid D Dercansipy 35407 dessomacan svec
. . &1 relatotgz 7,683 curso  curso Sun Jul 15 ) DescansP jpg 3,032 desconacido descr
cont[asena y pulsando el 1CONo de la O relatotet 9,333 curso  curso  Sat Jul 14 ) EFGL gif 12,416 desconacido _desci|g
. . T ] [ I 1 [
izquierda (dos ordenadores). ‘ =
Fichero Pragreso
. h . B ullaanites 4532 completo, tiempo restante estir. 00:00:07. (Fich. 1 de 1)
-
Intercambio de archivos =
. .7 125 Data connection already open; Transfer startin
Una vez establecida la conexion, aparecen e o 1 netona .m.ymz conertanerte ’ -
PARWY V]

en los dos paneles superiores de la ventana
principal los contenidos de los dos ordenadores: el de la izquierda muestra un directorio del orde—
nador local y el de la derecha un directorio del ordenador remoto. Basta seleccionar archivos en
uno u otro e intercambiarlos con los botones de las flechas. El proceso de la transferencia se refle—
jard en el panel inferior.

FTP con un navegador

Los mejores navegadores permiten conectarse a
servidores FTP, visualizar sus directorios y des—

rectorio de /mirror?linux/sunsite - Hetscape

Archive  Edicidn Ver It Communicator  Ayuda
Cargar flChe ros aunque no admlten Cargar M ,,‘!v Marcadores !;D\reccwo’n: ftp: A4 ftp.rediriz. es/miron/linusd sunsite/ E
’ [ ] info.for.c..- T Eh Fr1 Oct U6 O0:00:00 2000

archivos con ellos. A la derecha se ve la ventana ] xerne1s Sat Oct 14 00:00:00 2000 Directory

de Netscape Navigator visualizando un directorio ey ey
del servidor Ftp://Ftp.rediris.es. ! la-1R. gz 318 Kb Mon Dec 25 07:36:00 2000
. (34 . naming. html 4 Fh Fri Oct 06 00:00:00 2000 Hypertext |
Netscape NaVlgator tamblen permlte eSta m seience/ Fat Oct 14 00:00:00 2000 Directory

0

forma de uso con directorios locales, del orde— seazch/ Sat ot 14 0D:00:00 2000 Dirsctory
nador propio. Basta escribir en la barra de |
direccion el nombre completo de un directorio.

@|=®=H |[Documenta: Temminada

RN

Descarga de un archivo

Si se desea descargar un archivo que se estd viendo en la ventana del navegador bastara elegir en
el menu Archivo 1a opcién Guardar como. Si lo que se ve en el navegador es el enlace al archivo, basta
pulsar sobre él para que Navigator comience la transferencia (aunque si existe algin programa
asociado con la extension del archivo, Navigator preguntara si se desea visualizar o descargar). Si

alguna vez al pulsar sobre un enlace, el programa  [FoErrE—— HEE

comenzara a mostrar el archivo en pantalla, en

vez de descargarlo, la solucion es volver atras y Direccin: Hp:/fftp.redirs.esls- .oz
pulsar otra vez sobre el enlace, pero ahora con la Guardane CATmeAls- g2
tecla [)] presionada. Eztado:; B19K. of 6322FK [at 2.9k/3ec)
El programa preguntara por la carpeta de Tiempo restante: 00:32:00
destino y el nombre con el que guardar el archivo (1 | 125

y comenzara la descarga. El estado de la trans—

misién se verd en el cuadro de didlogo Guardando la

direccion, que ve en la ilustracion.
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Gestores de descargas

Problemas con las descargas

Cuando se realiza por Internet una transferencia de archivos de gran tamafio, siempre estd pre—
sente el temor de que por cualquier motivo se rompa la comunicacién entre los dos ordenadores y
haya que volver a comenzar la transmisién partiendo de cero, con

lo cual se pierde todo el tiempo anteriormente empleado. Para

resolver este problema, muchos servidores HTTP y FTP admiten “\*) .
reanudar (en inglés, resume) conexiones: continuar la transferen— =
cia desde el punto en que se cortd. Para aprovechar esta caracteristica, e1 programa cliente debe ser
capaz de manejarla también.

Existen programas especificamente concebidos para optimizar todos los aspectos de una
transferencia, desde la reanudacion de conexiones hasta realizar varias conexiones simultdneas o
incluso buscar servidores alternativos mas rapidos. Vamos a mostrar tres de estos programas:

+ Para Windows, NetVampire.
« Para GNU/Linux, wget y GNOME Transfer Manager.

NetVampire
La licencia de este programa es adware, que quiere decir A T R— (o
que se puede usar y distribuir libremente, pero mientras @ @ ’D D @ 8

reas | Giins |[Buld L0l Info [ Menssies |[Entaces][Zip |

I hbsetup.ere
d Publicidad

Espafiol g
Parametro [ valor
URL it /A himlib.com/downloacisihibsetup exe
Guardada como Archivo temporal: 00000002 nvp
Fecha del archiva 16/07/99 19:17.40
Tarnafic delarchiva 3 082 797
Peanudar en 2043474
Byies recibidos 35659
Btes restantes 3993 764
Tiempo Transcurtido  0:02:15
Tiempo Restante 10225
Actual BPS 107
Promedio BPS 263

se usa aparece publicidad en el programa. Como la
publicidad se descarga desde Internet, quita un poco de
ancho de banda a la conexion. Por una pequeila canti—
dad, se puede registrar el programa y eliminar la publi—
cidad, pero esto es opcional, no obligatorio.

w o 7

Obtencion
NetVampire se puede obtener en http://www.netvampire.com.

Intenta 2
Errores de conexian 0
Pespuestas errdheas 0
Ultima inicio 2712/00 191155

Kl | ] ']
[CR=NON)

Uso del programa e 1 iy

Es muy versatil, ya que se puede usar de varias formas:

+ Arrastrando y soltando un enlace desde el navegador hasta el programa.
+ Enviando al portapapeles el URL que se desea descargar.

+ Pulsando desde el navegador un enlace con la tecla presionada.

wget

Es un programa que se utiliza desde consola y permite gestionar transferencias con muchas opcio—
nes. El uso mas sencillo consiste en escribir como parametro la URL del archivo que se desea
transferir, como se ve en la ilustracion de mas abajo. Si la transferencia se cortara por algun
motivo, bastaria volver a escribir la misma orden (situados en el mismo directorio) para reanudar
la conexién. El usuario puede interrumpir voluntariamente la transferencia pulsando [Ctr1]C], algo
que resulta util, por ejemplo, al final de la jornada de trabajo.

[®] Terminal (=1[0l[x]

Lcursoltoshiba:™/tmpl weget fip://criaturasextrasfecha.deb
—12:04: 06— ftp:/lfcriatura:?l/extrasfecha,deb
=> “fecha.deb”
Connecting to criatura:?1l,.,. connected!
Logging in as anonymous ..., Logged inl
==>» TYPE I ... done, ==> CWD extra ... done,
==> PORT ... done. ==» RETR fecha.deb ... done.
Length: 4.566 (unauthoritatiwve)

oK > .... [1004]

12:04:06 (557.37 KB/s) — “fecha.deb” saved [4566]




GNOME Transfer Manager

Es un programa con entorno grafico que se encarga de dirigir
el uso de wget sin que el usuario tenga que preocuparse de los
detalles. Se puede arrancar eligiendo en el mend GNOME, seccion
Red, la opcion Gestor de transferencias GNOME.

Para definir una transferencia, se elige en el menu Archivo
la opcion Nuevo, aparece el cuadro de didlogo Nuevo fichero a
descargar, en el que se escribe la URL deseada; esto afiade la URL
a la lista de trabajos. En el menu Destargar se encuentran las
opciones para Iniciar, Parar y Reiniciar las tareas que se seleccionen.

1 GOME Transfer panager FEE

Z‘ﬂvcmvn Editar Descargar  Configuracion — Ayuda

g Nuevo |

o T~ R A A

Borrar Iniciar Parar Reiniciar | Propiedares I salir

s [% [remain [Filename Lacation.

T 0% T4 B 1ar iz ur 4]
File: linu-2.4.6.tar gz

Size: 26308 Kb

T =

State: Reciviendn
Retrieve progress
Retrieved: 0 Kir
Estimated
Remain

Session fime: 00:00:00

Total time: 00:00:00
Session speed.

Total speed:

Gpffons:

Local dir: fmomercurso
Disatle proxy: no
Disable auto download: no

Un método mas comodo para utilizar el programa consiste en afiadir al panel el
aplique Applet GTM, cuyo aspecto se ve a la derecha. Ahora es posible arrastar desde
el navegador un vinculo, soltarlo en el icono y arrancar asi el GNOME Transfer

Manager con el URL ya definido.
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Correo electronico (1)

Generalidades

El correo electrénico es mas antiguo que la propia Internet, y su uso no esta restringido a ella. Un
servicio basico en cualquier red es la comunicacién entre sus usuarios, y el correo electrénico cubre
perfectamente este servicio.

Cuando se envia un mensaje por correo electrénico, no hay comunicacion
directa entre los dos ordenadores involucrados; de hecho, podria ocurrir que el
ordenador receptor del mensaje estuviera momentaneamente fuera de servicio y
sin embargo el mensaje llegara igual.

El mensaje enviado por un ordenador pasa por varios ordenadores inter—
medios, que pueden mantener retenido el mensaje si surge algin problema. Si
resulta imposible entregar un mensaje, se devuelve a la direcciéon que lo envié. Es muy dificil que
en Internet se pierda un mensaje de correo electronico (aunque ocurre).

Los mensajes recorren el mundo para llegar a su destino en muy poco tiempo: minutos, como
maximo horas. Es posible enviar gran cantidad de mensajes de una sola vez, lo que resulta muy
econdmico.

Las direcciones

Cada usuario de correo electrénico en Internet tiene al menos una direccidn. Estas direcciones se
componen de la designacion del usuario (su nombre, iniciales, alias, etc.) y la del ordenador (o
dominio) que recoge sus mensajes, separados por el caracter ‘@, llamado “arroba”. Se utiliza el
caracter arroba porque en inglés significa at (en), por lo que una direccion como
iesjuancarlosi@yahoo.es se interpreta como “usuario iesjuancarlosi en ordenador yahoo.es”.

Ejemplos
Dado el caracter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en
cualquier momento.

¢ iesjuancariosi@yahoo.es La sala de profesores del IES Juan Carlos I de Ciempozuelos, Madrid.
+ soporte@actsl.com El servicio de asistencia técnica de Advanced Computer Trading.
+ pedro@pedroreina.org El autor de estas hojas.

Los mensajes

Un mensaje de correo electronico se compone de tres partes:

+ Una cabecera con informacion de tipo técnico: momento de envio, tipo de codificacion, etc.
+ Un cuerpo con el contenido textual del mensaje.

+ Opcionalmente, ficheros adjuntos, que acompafian al mensaje y pueden ser extraidos de él.

Tipos de correo

Existen dos modos de enviar y recibir correo electrénico: correo POP y correo web. El tradicional
es el correo POP (Postal Office Protocol), que requiere el uso de un programa especifico y configu—
rarlo segun los datos ofrecidos por el ISP. El correo web es un método mucho mas moderno y
consiste en que se accede al correo mediante un navegador web.

Netscape Messenger

Es el programa de correo POP que ofrece Netscape Communicator. Se
arranca en Windows eligiendo en el menu Communicator la opcidn Messenger y en

Lorreo v grupos
- |dentidad
- Servidores de correo

GNU/Linux eligiendo en el menu Ventana la opcién Correo. - Servidores de grupos

- [Direcciones
Configuracion - Mensajes
La configuracién de Messenger se realiza en el cuadro de didlogo Preferencias, -~ Configuracicn de wentan:
como cualquier otro médulo de Communicator. En este caso, se usa la cate— - Copias y carpetas

goria Correo y grupos (véase la ilustracion) - Formato
' - Acuzes de recibo

- Egpacio de dizco




+ En la subcategoria Identidad se escribe el nombre que se desea aparezca en cada mensaje que se
envia y la direccion electrénica que asignd el ISP.

%ﬁ:{gntidad Definir nombre, direceidh electidnica y archivo de fima rvidores de coneo Especificar loz servidores de comen Propiedades del servidor de correo
i _ F Servidares de conen de entrada e
Para poder enviar comeo. primero debe especificarse la informacion
siguiente. 5i desconoce | informacion solicitada, péngase en contacto
con el administrador del sistema o con el Proveedor de servicio Internet Servidor, Igar anit.ex ‘
Tipo servidor: [Servidor POP3 -1
Feeoris |
Diteccién de carren electrénico: Para dghmr plopleqades del se_rvldor [zoma comprobar - Uzuario: |padm ‘
autormaticamente i hay mensajes nuevos), seleccione | Predeterminada
IPEd'“@a"‘[ Bs ‘ un servidor p haga clic en Edicidn. "
. , o N Recardar contrasefia
Direccidn de respuesta [sdlo necesaria si varia respecto a la dieccitn —Servidor de coneo de salida
slectrénica)
‘ Servidor de salida [SMTP). [saranites | [ Comprobar conea cada miputes
Qrganizacidn Usuatio del servidor de sslida |pedro ‘ [ Descargar autométicaments |os mensajes nuevos
| Utiizar TLS 0 550 [Secure Sockel Layer) para mensajes de salida
Archiva de firma @ Munca ) Sies posible O Siempre
I | Elegr...
Directario de carrea local
[ Adiuntar tareta personal 8 mensaies [como tarieta o de direcciones) [eeptsr ] [Loonce | [ anas |

TP [C:\Dat\Netscapehpedratmail || Etegn |
itar tarjeta...

+ En la subcategoria Servidores de correo hay que especificar los datos necesarios para enviar el correo

(protocolo SMTP, Simple Mail Transport Protocol) y para recibirlo. Todos estos datos los pro—
porciona el ISP.

+ En la categoria Configuracion de ventana se puede retocar ligera— Selcions o ko que desss o
.7 . . 7 ara la ventana Messenger:
mente la colocacién posterior de la zona de mensajes. Sélo g ’ = =
7 . . .7 . Mota: Simodifica este valor entrard en vigor la siguiente vez que
esta dlSpOHlble en la version para Windows. abia una ventana Massenger.

Ventana principal

Esta dividida en tres paneles, cuyos tamaifios se cambian arrastrando las barras separadoras. Pue—
den tener distinta disposicion en las versiones para Windows y GNU/Linux, aunque totalmente
equivalentes.

% Re: Apuntes de StarOffice 5.2, la buena

Archiva  Edicidn Wer |1 Menszajie Communicator  Apuda
Y% @ ¥ F ¥ a3 v @
Obtener Muevo Fesponder Re: Todos  Reenviar  Archivar  Siguiente |rmprirnir Eliminar Parar
Mombre Total W] E" Azunto [ % ][Feritente J[Fecha /| Tamafio ][ Prioidad J[pe][Estado | Mo leida JH]p]
E-= Cormeo local = Re About Gnome Character Map » Hongli Lai 03.06.2001 23:01 2KB +  rezpondido -
IMBOX 1 = Re: Unsubscription to L Today +  Dibayn Jones 03.06.2001 21:36 2KB + leido =]
Unzent Meszages E_ Re Apuntes de StarDffice 5.2, labuena o Jesus Marquing Ulloa 03.06.2007 230 1KE +  |eido H
Dirafts - = kemel1.213 + Jonay Gomez 01.06.2001 18:48 BKE +  rezpondido
Templates | = Precioz + Carlos José 01.06.2000 17.27 2KB +  rezpondido B
Trazh [ =
Cursoz-linus 243 Asunto: Re: Apuntes de StarOffice 5.2, la buena =
Debian E1 Fecha: Sat, 2 Jun 2001 19:30:35 -0500
9. SENT 793 ] De: "Jesus Marguina Ulloa" <ulloamj@munijesusmaria.orgs L

----- . Misto 1325 4 A: pedro@anit.es
noticias. anit.es

Muchisimas Gracias Pedro.

El gesto que muestras, no hace mas gue confirmar el easpiritu libre y desinterezado de los
gque creemos en GNU.

@| == |[Total mensajes: 1325 Mensaies no leidas: 0

+ El panel izquierdo presenta las carpetas en las que los usuarios pueden organizar los mensajes.
Nota técnica: La palabra carpeta aqui no significa subdirectorio, es s6lo una manera de denomi—
nar un conjunto de mensajes; realmente cada carpeta se almacena en un solo archivo.

+ El panel derecho superior muestra datos basicos de los mensajes de la carpeta seleccionada.

+ En el panel derecho inferior se visualiza el cuerpo del mensaje seleccionado y, segin se confi—
gure, los ficheros adjuntos que el programa sepa mostrar.

Recepcion de correo

Para recibir los mensajes que estén almacenados en el ordenador del ISP (el servidor de correo)
basta elegir en el ment Archivo 1a opcidon Obtener mensaje nuevo. Cuando se establece contacto con el
servidor, éste pide la contrasefia del usuario; si
se introduce correctamente, comenzara la
transferencia de mensajes, o bien aparecerd brevemente en la linea de estado el aviso que se ve a la
derecha. Por defecto, los mensajes van a la carpeta llamada Inbox en la version para Windows (y las
versiones en inglés para GNU/Linux) y Buzén de entrada en la versién en espaiiol para GNU/Linux.

[Ho hay mensaje nuevos en el servidor |
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Preparacion de un mensaje

Para poder enviar un mensaje, primero hay

que redactarlo y prepararlo: se elige en el

menu Mensaje la opcion Mensaje nuevo, lo que abre
la ventana de redacciéon de mensajes, que se
ve a la derecha. Esta ventana tiene bajo el
menu principal dos barras: la bara Mensaje y la

Zona de direcciones. La zona de direcciones, a su

vez, esta dividida en tres pestaiias.

1. En la primera pestaiia, Mensaje de direccion, se
indica a quién se dirige el mensaje. El modo
de dirigirlo se elige pulsando el botén que
hay en cada linea, y puede ser:

Pedro Reina

*f* lusgtraciones del curso 2000-2001 - Redaccion
Archiva  Edicidn  Yer Henamientas Communicator  Apuda

w4 £ & W 3 &

Citar Direccion  Adjuntar  Opciones  Orogiafia  Guardar  Segunidad

Erwviar

o

Parar

v Ai: |[&3 Cursos Linux <cursos-linux@listas_hispalinux.ess
[&3) profesores <iesjuancarlosifyahoo.ess

&
F

Asurto: |Ilu3tx:ac10nas del curso Z000-zZ001 Prioridad:  |Mormsl

. X
Hola, amigos.

Fa estén disponibles en http://pedroreina. S0mesg. com
las ilustraciones del curso.

Espero que sean de utilidad.
Tn saludo a todos,
Pedro Reina -

|E0E= I

+ A: la direccion del destinatario; se puede enviar el mismo mensaje a varios destinatarios
separando sus direcciones con comas o escribiendo un A: en cada linea.

+ (C: es opcional, y designa otras direcciones a las que se desea enviar una copia del mensaje.
Las siglas significan en espafiol Con copia y en inglés Carbon copy.

Los destinatarios se pueden elegir desde una agenda pulsando el botén Direccidn.

. En la segunda pestafia, Adjuntar archivos y direcciones, aparecen los adjuntos que se desean mandar con

el mensaje. Para incluir un archivo se elige en el menu Archive, subment Adjunto 1a opcion Archive y
se abre un cuadro de didlogo en el que se elige el archivo que se desea enviar. Se pueden enviar

varios ficheros adjuntos, repitiendo el proceso.
En el cuadro Asunto se escribe una pequeiia indicacion del contenido del mensaje. Facilita mucho

3.

la recepcion de los mensajes escribir acertadamente los asuntos.

4.

Envio de correo

En el area de trabajo de la ventana se escribe el cuerpo del mensaje.

Cuando esta preparado el mensaje, se elige en el menu Archivo la opcion Enviar ahora o Enviar mas tarde
segun se desee. En el acaso de entrega inmediata, el mensaje se transfiere en ese momento al ser—
vidor; en el caso de entrega diferida, los mensajes se van almacenando en la carpeta Unsent Messages
(puede llamarse Mensajes no enviados) y para enviarlos se elige en el ment Archivo, la opcion Enviar mensajes

no enviados (o Enviar mensajes de la carpeta de salida).

El libro de direcciones

Se accede al libro para editarlo eligiendo en el menu
Communicator (o Ventana) la opcion Libro de direcciones, 1o que abre la
ventana que se ve mas abajo. Usando el menu es sencillo
afadir, modificar y eliminar elementos al libro. Por otro lado,
cuando se recibe un mensaje y se sitia el puntero sobre la
direcciéon del que lo envia, Messenger invita a afiadir la
direccién al libro. Al pulsar sobre la direccién, se abre el
cuadro de dialogo Nueva tarjeta, con el que se termina la accién.

E¥ Libro de direcciones

fichivo Edicién Wer Commuricator Ayuda

7 & = : o 4

- s & % @ a5 e
(| Muevataeta Muevalista Propiedades Nueva Eliminar Parar

Agenda de Pedmo Reina I Buscar I

Mostrar nombres que inclupan:

1 Hombe © J[Coreo slectiénics

B

Carlos José Paimero
[& Carlota Echalesu
Cursos Linus

[E=] Dionisio Frodiiguez Urda
Gonzalo Rodiiguez
[ Jesis Gonzalez

] & Josquin Romero

carlospalmero@yahoo. com
carlotad3(@hispavista.com
cursos-inur@listas hispalinus s
dior@meridian es
caracas-viana@tera s
figonzalez@medynet, com
romeroi@platea. prtic. mec.es

[

=== I

N K

MHueva tarjeta

Agregar tarieta a: IAgenda de Pedio Reina

Hambre | Contacto || Motas I

Nombre: ILucas Oi |

#pelida; |Pentima |

Morrbre & ver: [Lucas Di Pentima |

Correo elect I\d\penti@ciudad.com.ar |

Apada: I |

[ Prefiere recibir comeo de texto con formato HTML

Oficina: I

Particular: I

Localizadar: I

|
|
Fax: I |
|
|

Teléfono mivil: |

I Aceptar I | Eancalarl | Ayuda |




Correo web

Es muy sencillo utilizar el correo web. En menos de cinco minutos se puede estar trabajando con
él, y tiene la ventaja de que se puede acceder al correo personal desde cualquier punto del planeta
con un navegador conectado a Internet. Existen muchas empresas que ofrecen gratuitamente este
servicio; en este curso se va a usar como ejemplo Yahoo.es, por su cardcter abierto y reconocida
solvencia, pero el proceso debe ser muy similar con otras empresas.

Contactar con Yahoo Correo
Se comienza por entrar en la pagina principal de Yahoo Espafia, http://wwuw.yahoo.es, y
pulsar en el icono de correo; o entrar directamente a la direccidn http://corres.yohoo.es.

Correo

Darse de alta
Aparecera una pagina como la que se muestra abajo a la derecha, que es la que recibe tanto a los
usuarios nuevos que se quieren dar de alta como a los viejos que van a usar el servicio. Por ser la
primera vez, se pulsa en el vinculo Registrarme.

i Bienvenido a Yahoo! - Netscape
duchivo  Edicién Yer |t

ido a Correo Yahoo! - Netscape
icén_Ver It Communicator_Apuda

Communicator  Apuda

No estoy registrado en Yahoo!
iRegistrarme!

Ya estoy registrado en Yahoo!

O Recordar mi ID y contrasefia (;qué es esta?)

Registrese para Correo Yahoo! iEs gratis!

* Consiga su propia direccién de
correo-e.

* Acceda a su correo-e desde
cualquier lugar.

* Guarde hasta 6 MB de mensajes
gratis.

* Reciba avisos instantaneos cuando

¥ M 7| Merzadues Kibireccion] Liegter =
" Ayuda - Yahoo! =
=4y Correo yuta- Tehoo ¥
co
Bienvenido a Correo Yahoo! t@Correo Ayuda Yahoo!

Registrese en Yahoo! y obtenga su cuenta de
correo-e

Obtenga una ID y unia contrasefia de Yahoo! para tener acceso gratuito a Correo Yahoo! y todas los

otros senicios personalizados de Yahoo!

¢£Ya tiene una ID? Entrar

DdeYanoo:[ | @yahooes

Céma elegir su ID
Utilizara esta
informacidn siempre

tenga mensajes de correo-e nuevos | | (2jemplos: “pepito_grllc" o "webosfitos) que acceda a
con Yahoo! Messenger Contrasefia Yahoo! jLas
Problemas al entrar? ¢ Guarde los datos de sus amigos en maylsculas tienen
Yanoo! Contacos T E— e mporanc an
. N By s eleccion de su
Tipo de registro (Mas informacidn) Contraeniol
Normal | Seguro =
B J[Dosument o Terminado EE & &P @ 21 4 = =6 |[Doctmento: Teminado | 4

Se pasa a un pagina en la que se explican detalladamente las condiciones del servicio. Si se
aceptan, se pasa a la pagina que se muestra arriba a la derecha, en la que hay que elegir el identi—
ficador (el ID) que se va a usar y la contrasefia para acceder a la cuenta de correo.

+ El identificador sera el que defina la direccion de correo electronico del usuario. Por ejemplo, si
se elige como ID iesjuancarlosi, la direccion sera iesjuancarlosi@yahoo.es.
¢ La contrasena es una palabra secreta que permite que solo ¢Por qué tengo que introducir mi contrasefia?

+ Para proteger la privacidad de su buzdn de correo, le
pediremos gue verifigue su contrasefia de vez en
cuando

Puede modificar la frecuencia con la que e pedimos
comprabar su contrasefia. Haga clic en el enlace
“Inforracion de cuenta” que encontrard en la parte
superior de la mayorfa de paginas despuéds de
introducir su contrasefia. Tambigén podra cambiar su
contrasefia en esta pagina.

pueda usar la cuenta su legitimo usuario, sin que nadie lo
suplante. Hay que introducirla dos veces, que es lo habitual con
las contrasefias, para evitar errores: seria un grave problema
pensar que se habia tecleado uxz34 cuando realmente se habia
tecleado ucz34, luego no se podria entrar.
En esa pagina hay que rellenar algunos detalles mas, que tienen una importancia secundaria,
y por fin pulsar el botdn Enviar.

Usar el servicio

En ese mismo momento, o mas adelante, se puede empezar a enviar mensajes y esperar a recibirlos
(después de dar a conocer la direccion, légicamente). La pagina principal de trabajo se muestra
abajo a la izquierda y la de redacciéon de un mensaje abajo a la derecha. Como se puede ver, es
muy similar al trabajo con el correo POP, con el inconveniente de que hay que trabajar conectado a
Internet.

[- o] reo Yahoo! - Netscape

Archivo Edicién Yer It

Ayuda
ncarlosi@yahoo.es

Vahoo -Mi Yahoo!  Opciones - Salir - Ayuda |=] Commuricetor_Ayuda

€2 Contacor £ Agands 1. Blocde notas

B0 conen {=| Correo Yahoo! para iesjuancarlosi@yahoo.es  ‘ahoo! - Mi Yahoo!  Opciones - Salir - Ayuda [

Inicio — 4 CORREO B Comea (L) Contactos 7 Agenda  Po. Bloc de notas
Revisar correo Mensajes no leidos [0} Ayuda | Ofertas especiales Inicio
Redactar No hay mensajes no leidos
* EstAusando 0% de su limite de 6.0 MB ‘ | | | ‘ |
Scametas * 1 213 g do entads o Cumprein 0 orred Acorca de Correo Yahoo! Revisar carren Enrviar Guardar borrador Corregir ortografia Cancelar
ertrads CorreoYahoo! Ie da i6.0 ME gratis!
“;::“E‘mm o pedics Redactar Inroducic direcciones desde: Contactos  wsilice comas anice las direcciones
00l smenca le pedird por
ey | EnYahoo orreos o0 ccrmarenats e = Para: [prarciemic.os \
hoo! informacién cenfi dendidl arpetas
Contactos 52 Yahoo! Messenger Bandsja de ertradsy
- Podra enviar mensajes instIAne0s a SUS AMLEGS, ] correo indiscriminadamo asunto: [Freparands el curse |
Buscar controlar su cartera de valores, recibir visos de esth permitido! Envizde
Opciones correo-e, acceder a sus favoritos. Yahoo! tiene una nomariva Borrador e I oo |
Centro de ayud ~{& Yahoo! Deportes muy estricta sobre el envio Fapelera [Wacial
entro de ayuda - Notidias, resultados y dasificacién delos indiscriminado de correo-e no .
Salir ‘prindpales eventos deportivos. solidtado. Contactos B Guardar una copia en 1a carpeta Enviado
/‘N Yahoo! Finanzas e amas - Postd
- Gree a1 cartera de valores, consulte au cuenta Buscar -
bancaria, sigalas bolss espaiolas, europeas y &8 gynda en Hnea Esto es un ejemplo de correo Web -
BE UU. yleala wtmas notcias sosre 1o & Geme aguna pregunia, sisite Optiones
nuestra ayuda en linea
@Ymoo! Notidas ) ) Centro de ayuda
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Informatica Internet Pedro Reina

Telnet

Objetivo
El protocolo telnet permite controlar un ordenador remotamente, sentado al teclado de otro orde—

nador distinto. Asi es posible utilizar la capacidad de célculo de un gran ordenador desde otro que
tenga menos potencial, usar el ordenador de casa desde el trabajo, el del trabajo desde casa, etc.

Requisitos

Para poder establecer una conexién telnet entre un ordenador local y un ordenador remoto es

necesario que se cumplan estos requisitos:

+ El ordenador remoto debe admitir conexiones por telnet. No todos los sistemas operativos lo
hacen. Todas las variantes de UNIX pueden recibir conexiones telnet, asi que es el sistema ope—
rativo mas usado para estos menesteres.

+ El ordenador local debe tener instalado un programa cliente telnet. Existe un gran nimero de
estos programas, para practicamente todos los sistemas operativos.

Datos de conexion

Para poder establecer una conexién telnet con un ordenador remoto, que vamos a suponer sin
pérdida de generalidad que utiliza GNU/Linux, son necesarios estos datos:

+ El nombre o la direccién IP del ordenador remoto. |
+ El nombre de usuario en el ordenador remoto. !
+ La contraseia que identifica al usuario.

Clientes para Windows

Microsoft Windows incorpora un cliente telnet, llamado precisamente telnet, pero que tiene pocas
caracteristicas, por lo que es preferible usar algin otro. Proponemos el programa Tera Term Pro,
que es gratuito.

Uso de “Tera Term Pro”

Cuando se arranca el programa, aparece el cuadro de didlogo New connection, en el que se escribe el
nombre o la direccidn IP del ordenador remoto (véase la ilustracion de mas abajo, a la izquierda).

Tera Term: New connechion I Tera Term - toshiba VT
File Edit Setup Control Window Help
. . Debian GNU/Linux 2.2 toshiba N
@ 1CPiP Host: |m3hlha Iﬂ toshiba login: curso

Fassword:

Last login: Tue Jul 17 11:35:41 2801 from zaxar on pts/@

Linux toshiba 2.2_17 #& Thu Jan 18 17:31:25 CET 2881 i686 unknown
[curso@toshiba:™] puwd

/hone/cursoe

[curso@toshiba:™] 1s -F

Desktop/ fecha.deb linux-2.4_6.tar.gz nonbres tmp/|
aleatorio.pl# holamundo.pl= lista nsmail/
Fdisk.png icewmthemespr.deb 1lista.txt relato
curso@toshiba:™~] || -1

L]

[ Telnet TCP port#: E
O Serial Port: [COMT  [+]

I 0K I |Cance|| | Help |

Cuando se establece la conexidn, el ordenador remoto pide el login, es decir, el nombre de
usuario, que hay que escribir y luego pulsar [d]. A continuacién pide la contrasefia (password); hay
que escribirla y pulsar [d], pero sus caracteres no aparecen en la pantalla, para prevenir que alguien
ajeno al usuario pueda averiguar la contraseia.

Si la identificacién es correcta, el usuario ya ha entrado en el sistema. A partir de ese
momento, puede utilizar todos los recursos del ordenador remoto para los que tenga permiso
(véase la ilustracion de mas arriba, a la derecha).

La sesion de trabajo terminara con la orden exi t .

Clientes para GNU/Linux

Este sistema operativo incorpora el cliente telnet como programa que se invoca desde cualquier
consola o terminal de X—Window.



Uso de telnet

Se invoca el programa escribiendo como parametro el nombre o
la direccién IP del ordenador remoto, o bien se invoca sin para—
metros y luego se usa la orden open para indicar con qué orde—
nador se desea establecer la conexién. A continuacion el ordena— |l 2 50 R0 B0 Bl e i [
dor remoto pedira el login y el password, como en cualquier otra

(8] Terminal

ooRE|

[rerve et seings

[curso@zaxar:™1 telnet
telnet> open toshiba
Trying 192.168.0.2...
Escape character is **1”
toshiba login: curso
Passuord:

[curso@toshiba: ™1 pus

/home/curso

[curso@toshiba: ™1 1s —F
"/

sesion. El usuario accede asi a su cuenta en el ordenador remoto, | = e

en la que realizara su trabajo. Concluira con la orden exi t .

Clientes para Macintosh

Ccurso@zaxar:™1

Debian GNU/Linux 2.2 toshiba

holasundo.pl
aleatorio.plx iceumthemesps
fdisk.png Linux-2.4.6.tar.gz nsma

r. deb

Connection close(li by Fforeign host.

lista.txt tmp/
nombres

il/
relato

&

El sistema operativo MacOS no incorpora un cliente telnet propio hasta la version Mac OS X,
basada en UNIX. Sin embargo, existen programas clientes para versiones anteriores. Por ejemplo,
BetterTelnet, que es gratuito. En las ilustraciones se puede ver cémo con este programa es posible
acceder a las cuentas en un sistema remoto GNU/Linux exactamente igual que desde clientes

Windows o GNU/Linux.

Open Connection...
Host Name:
[toshiba =]
Window Name {optional}:
[] Authenticate {32A)
[ Encrypt (#E)
([Goment)

[0 &=——toshibha {4}

Debian GHU/Linux 2.2 toshiba
toshiba login: curso
Pazsword:

Last login: Tue Jul 17 12:52:54 20681 from apple on pts/2
Linux toshiba 2.2.17 #4 Thu Jan 18 17231125 CET 2061 i686 unknown

==

[cursoltoshiba:™] pwd

Jhome feursa

[cursoltoshiba:™] s -F

Desktop/ fecha.deb litx—2.4.6.tar.gz  nombres  tmp/
aleatorio_pl* holamuade_pl#+ lista nsmail |
fdisk.phg icewmmthemespr.deb lista.txt telato Il
[cur=oltoshibe ™) -
M [4]r]=

Programas sobre X-Window

Las conexiones por telnet sélo permiten trabajar en el ordenador remoto en modo texto. Pero si el
ordenador local dispone de un servidor X—Window (es decir, de una pantalla que admite graficos
X), en el ordenador remoto se pueden ejecutar programas para X—Window que se visualicen en la
pantalla del ordenador local y se manejen con el teclado y el ratén del ordenador local.

Método

1. En el ordenador local, con el programa xhost, se autoriza al ordenador remoto a que utilice la

pantalla del ordenador local.

2. Se inicia una sesion telnet y en el ordenador remoto se define la variable de entorno DI SPLAY

para que apunte al ordenador local.

3. En el ordenador remoto se ejecuta el programa X—Window que se desee, poniendo el caracter

‘& tras la orden, para que el programa permita seguir usando la sesion telnet.

4. Aparece en la pantalla del ordenador local la ventana del programa que se esta ejecutando en el

ordenador remoto.

Ejemplo

En la ilustracion se aprecia cémo
desde un terminal del ordenador
llamado toshiba se accede al orde—
nador llamado criatura, en éste se
ejecuta el programa xclock, y el
resultado aparece en la pantalla de
toshiba. Es importante fijarse en la
sintaxis de todas las drdenes.

[®] Terminal ] (= JES]

[curso@toshiba:™]1 xhost +criatura

criatura being added to access control list

[curso@toshiba:™]1 telnet criatura

Trying 192.168.0.6...

Connected to criatura,

Escape character is ""1°,

Debian GNU/Linux 2.2 criatura

criatura login: curso

Password:

Last login: Tue Jul 17 14:15:54 2001 from toshiba on pts/0

Linux criatura 2,2,17 #1¢ Sun Apr 29 13:41:31 CEST 2001 i586 unknown

Este ordenador ha sido creade a partir de piezas sueltas.

Su creador espera que la Criatura sea bien tratada. [8] xclock Bl= 3]

[curso@criatura:™] export DISPLAY=toshiba:0,0 PR R

Lcursolcriatura:™] xclock & S » e

[11 537 N L

[curso@criatura:™1 i - “
- ‘ -

o W
e




