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Presentacion e indice

Presentacion

En esta parte se presenta el modo de manejar GNU/Linux desde el punto de vista de un usuario, no
desde el punto de vista de un técnico en informadtica. Aun asi, no se pretende ocultar la riqueza de
posibilidades que ofrece este sistema operativo, sino poner de manifiesto que es el usuario quien
debe elegir activamente el modo de uso que mas productivo o agradable le resulte.

Dada la gran variedad de posibilidades que ofrece GNU/Linux, y lo rdpidamente que se desa-
rrollan, parece extremadamente dificil que un pequefio nimero de hojas como las que componen
esta parte pueda explicar con profundidad y extensién todas las posibilidades a la vez; al contrario,
se invita al lector a que procure entender los elementos mds abstractos y genéricos y que practique
su utilizacion delante de su propio ordenador, afrontando con cierto espiritu de independencia la
comprension de los detalles méas prdcticos y particulares.
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Entornos de trabajo

Diversidad

En el sistema operativo GNU/Linux es posible trabajar de muy diferentes formas, y atacar muchos
tipos distintos de problema. Esto puede parecer desconcertante en un principio a un novato, pero a
la larga se descubre la riqueza de esta diversidad. Hay motivos histdricos para esto: conforme avan-
za el desarrollo informatico se van desarrollando nuevas formas de trabajo que no eliminan a las
anteriores, sino que las complementan. Por otro lado, GNU/Linux es un sistema operativo creado
por voluntarios que no tienen las trabas de un plan de empresa, tienen libertad de desarrollar lo
que les guste o necesiten. Al final es el usuario el que decide cémo le conviene o apetece trabajar en
cada momento.

La consola

Una consola o terminal era un aparato con pantalla y teclado que se conectaba a un ordenador
principal, del que dependia totalmente. Sélo se podia trabajar escribiendo 6rdenes de texto y reci-
biendo las respuestas también en modo de texto.

GNU/Linux dispone de consolas virtuales, que simulan esas antiguas consolas y permiten
trabajar en modo texto, sin graficos. Hay que conocer las 6rdenes que se pueden teclear y hay que
saber interpretar los resultados, pero se dispone de mucha ayuda para hacerlo.

Este método de trabajo es el que permite acceder a los mds internos aspectos del sistema y
suele ser el preferido por los hackers (personas que conocen muy bien los sistemas). A los novatos
les puede resultar dificil en un principio, pero con algo de trabajo se puede manejar sin problemas.

[curso@toshiba:™]1 pwd

Shome/curso

[curso@toshiba:™]1 cd shome

[curso@toshibaz:/homel puwd

home

[curso@toshibaz:/homel ls

apagar carlos ourso invitado jonay pedro web
[curso@toshibaz: homel df

Filesystem lk—-blocks Used Awvailable UseX Mounted on
Adevshda3 2788772 1080400 1566700 41X 7/
Adevshdal 306928 211880 95248 694 Smnt/dos
Adevshda?2 1018120 654532 363588 644 Smntswin

[cursolRtoshiba: /homel date
Thu Apr 12 17:04:54 CEST 2001
[curso@toshiba:/homel |

X Window

Este es el nombre que recibe el sistema grafico basico. Se puede usar el ratén para se-
flalar objetos y la informacién aparece en ventanas que el usuario modifica a su gusto.
No se teclean drdenes, sino que se pulsa con el ratén en determinados controles dibuja-
dos en la pantalla. Esta disponible desde 1986.

La versién actual de X Window es la 11, revision 6, que se conoce sencillamente como X11R6.
El sistema fue un desarrollo del Massachussets Institute of Technology y Digital Equipment Corpo-
ration. La implementacidn libre de X que usa GNU/Linux se llama XFree86.

Existen multitud de programas desarrollados para un sistema X Window bdsico. Son progra-
mas cldsicos que realizan muy bien su funcién, aunque su aspecto grafico resulta un poco aspero
para los habitos actuales. Existen muchas extensiones del sistema basico (Ilamadas toolkits), pensa-
das para mejorar ese aspecto y facilitar la programacion: Xt, Athena, Motif, etc.; cada una ofrece
pequeias diferencias estéticas. Existen muchos programas realizados con ellas.

[#] xedit [ ]=1]ES| [#] xclock = ]=1jE3]
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Uze Control-5 and Control-R to Search ;; :ﬁ

(8] <logo  [JE6

no file yet
Este programa es un editor de textog

Tr
A




GNOME

Las siglas significan GNU Network Object Model Environment. GNOME es un sistema
integral de trabajo pensado para completar y actualizar las partes de UNIX que no
se han desarrollado lo suficiente. Otro objetivo es conseguir un entorno fdcil de usar
por cualquiera y que sea totalmente libre. En estos momentos su coordinador prin-
cipal es el mejicano Miguel de Icaza y estd siendo desarrollado por cientos de vo-
luntarios del mundo entero.

La parte de GNOME que aprecia el usuario final es su escritorio: un conjunto de programas
que tienen el mismo aspecto, se manejan de forma similar y cubren las necesidades bésicas. Sin em-
bargo, GNOME es mucho mas que eso, ya que ofrece al programador toda una arquitectura de de-
sarrollo.

La parte grafica de GNOME funciona sobre X Window, de modo que éste debe estar correcta-
mente instalado para poder usar GNOME. Los programas realizados con GNOME tienen un aspecto
grafico muy atractivo y resultan faciles de usar.

[#] *Untitled - gEdit 0.5.4 =IO x]
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KDE

Las siglas significan K Desktop Environment. Sus objetivos son exactamente los
mismos que los de GNOME, pero estan siendo desarrollados por equipos distintos
a partir de componentes basicos diferentes. Es un sistema sélido, atractivo visual-
mente, y muy indicado para usuarios noveles. Esta siendo desarrollado a gran ve-
locidad por centenares de voluntarios de todo el mundo. El proyecto lo fundé el
aleman Matthias Ettrich con la intencién de modernizar el aspecto cldsico de X
Window. Igual que GNOME, KDE funciona sobre X Window.

[®] [Documento Nuewvo] - KEdit =] E5|

Archiva Editar Ir Herramientas Opciones Ayuda
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Simultaneidad
Los cuatro entornos de trabajo explicados no son excluyentes, no hace falta renunciar a uno para
usar otro. De hecho, lo habitual es usar dos o mas de ellos simultineamente.

Con sencillas pulsaciones de teclas se puede cambiar entre distintas consolas virtuales y entre
distintas instancias de X Window. Sobre X Window se pueden abrir terminales que emulen mds
consolas; también se pueden ejecutar programas realizados con cualquier toolkit, programas de
GNOME y programas de KDE. Los requerimientos de cada situacion y los gustos de cada usuario de-
terminan el entorno seleccionado.

Personalizacién

Los entornos de GNU/Linux son especialmente faciles _ _
de personalizar. Pricticamente todo se puede modifi- ij’ [h m@% lo r @
car. Por tanto, es normal que el aspectode laspantallas [interface enhancemeT Ht

reales difieran de las pantallas mostradas en este curso.
Los estudiantes deben fijarse en los conceptos de las explicaciones y comprender que pueden plas-
marse de diversas maneras.
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Usuarios

UNIX es multiusuario

Uno de los objetivos con que nacié UNIX fue dar servicio simultaneo a varios usuarios. GNU/Linux,
por ser compatible con UNIX, es igualmente un sistema multiusuario. Evidentemente, sentado ante
un PC sélo trabajard un usuario, pero éste puede ser distinto cada
vez y el sistema separara perfectamente los datos de cada uno, sin in-
terferencias. Ademas, diferentes usuarios pueden acceder al mismo
PC mediante una red y todos son atendidos.

Para poder distinguir unos usuarios de otros, cada uno tiene un
nombre que lo identifica y una contrasefia que permite certificar
que es quien dice ser. Para poder usar el sistema es imprescindible
estar dado de alta con un nombre de usuario y la correspondiente contrasefia. Es lo que se conoce
como tener una cuenta en el sistema.

El superusuario

En cada sistema GNU/Linux existe un usuario privilegiado que tiene acceso a todos los recursos del
ordenador y a los datos de todos los demds usuarios. Este usuario se conoce como superusuario, ad-
ministrador, administrador del sistema, incluso (coloquialmente)
“dios”. Su nombre en el sistema es root.

La misién de root es muy importante: es el que instala nuevos
componentes de hardware, nuevos programas para todos los usua-
rios, decide qué pueden hacer los demds usuarios, da de alta a los
nuevos, mantiene la politica de la seguridad del sistema ante posibles
ataques, etc.

Ya que puede acceder a los datos de cualquier otro usuario,
debe ser responsable y no hacer mal uso de ese poder.

Evidentemente, para acceder a la cuenta de root hay que saber su contrasefia. Ya que conocer
esta contrasefia da control absoluto sobre el sistema, es el secreto mejor guardado de un sistema
UNIX. Los crackers, personas que pretenden entrar en sistemas para los que no tienen autorizacion,
siempre intentan obtener la contrasefla de root mediante ingeniosos y muy técnicos métodos. La
contrasefia de root se define al instalar el sistema operativo.

Los usuarios

Son los que utilizan el sistema para las tareas habituales: ejecutar programas,
crear documentos, utilizar los recursos disponibles, etc. Sélo pueden realizar
las actividades para las que tengan permisos, que les son otorgados por el ad-
ministrador.

Sistemas caseros

Las personas que desean comenzar a usar GNU/Linux en sus ordenadores caseros pueden pregun-
tarse qué utilidad puede tener para ellos un sistema multiusuario y la existencia de un usuario pri-
vilegiado, root. Es una caracteristica que ofrece gran seguri-
dad: se entra en el sistema como root exclusivamente para rea-
lizar tareas de mantenimiento, y para el uso normal se entra
como un usuario normal; asi los datos importantes estdn siem-
pre protegidos, ya que los usuarios normales no tienen permi-
so para borrarlos.

También se puede usar esta caracteristica en sistemas
usados por varias personas (familias, grupos de amigos, aso-
ciaciones) para dar una cuenta a cada individuo y tener la
seguridad de sus datos estardn separados. Una persona deberd asumir el papel de root.




Las contrasefnas

Cada usuario tiene su contrasefia y nadie mds debe conocerla. Es su lla-
ve de entrada al sistema, asi que es su responsabilidad. Debe recordarla
de memoria, no anotarla en ningun sitio ni decirsela a nadie.

Las contrasefias deben ser combinaciones de letras mayusculas y
mintsculas, numeros y simbolos. No deben ser palabras comunes, ya
que se pueden adivinar facilmente. Por ejemplo, xPzu3Gr2 es una bue-
na contrasefa y gatito es una mala contrasefia.

Consejo

Las buenas contrasefias son dificiles de recordar, y las contrasefias faci-
les de recordar también son féciles de adivinar (o romper, en lenguaje
informatico). Cualquier método que permita recordar contraseias difi-
ciles es bueno. Por ejemplo, tener una gran memoria. Aqui se ofrece
otra posibilidad:

1. Se prepara una frase larga, sencilla, y que tenga sentido para el que la inventa; mejor si tiene pa-

labras con maytsculas y nimeros. Por ejemplo

Mi hermano Andrés me va a regalar dos gatos

2. Ahora sencillamente se toman las iniciales de las palabras, usando también ntimeros:

MhAmMvar2g

3. Para recordar la contrasefla bastara acordarse de la frase.
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Sesiones

Encender el sistema

Un sistema GNU/Linux se puede arrancar de varias formas | b s 2.2.17 trocttosnusa v Tha fan 10 17:31:25 CET 201
distintas; lo méas habitual es que arranque desde el disco du- |t siay oo .31 saatire
. . . O Teteh bortum 11 (Doeehuncn) sppir,
ro. Y lo primero que arranca es el niicleo Linux, que va en- | G s Suetin 6 # toing sicetion 6 errr rortne.
. . . : revision 2.10 entry at OxFedc
viando mensajes a la pantalla para explicar el hardware que PLI: Probing PLI harduare
. . MET4: Linux TCRAIP 1,0 For NET4,0
detecta y los controladores que tiene instalados. Estos men- I Proocslss TP (e, To
sajes permiten detectar facilmente los errores que pudieran 0 B verslon L2 Flge 02 e version 1,19
. ound initislization startes
surgir. 35 S Syoton (2917 ot 05594 irq 5 o 1,0
. . 7 MPU-401 0,0 Midi interface #1> at 0x330 irq 5 dma 1
Cuando el sistema termina de arrancar, ya esta ofre- Sourd ntiliztion colete
ciendo servicios por la red, admite conexiones remotas y | fa'sbuhii g™ T
. idel at 0x170-0x177,0x: on irq
desde el teclado local, el propio del ordenador. pst TOSHLES IASISHT . HL2EHD o/ 0K3 Cachs, CHG-S2E/255/E5. UIKG
Loai ﬂ%?ﬁﬁ%ﬁﬁﬁ?ﬂ?zm
Og N Partition sheck:
hda: hdal hda2 hdaZ hdad
7 . o YFS: Mounted root {ext2 filesystem) readonly,
Asi se llgma el proceso por el que un usuario se autent1f1c? I,
ante el sistema y puede ponerse a trabajar con él. Se le exi- FouS0 30 D (e =) 1o 3 TEBOR
. . . CSLIP: cnde copyright 1983 Regenlts of the University of California
ge primero que escriba su nombre de usuario y tras €so que | i e 3 e iclling
. ~ . 7 . . eth0: NE200O Compatibled io 0x300, irq 3. hu_addr 00:C0:0C:03:B3:6A
escriba su contrasefia (en inglés, password). Si el usuario

esta dado de alta en el sistema y ha escrito correctamente su contrasefia, entrard; si no estd dado de
alta o no escribe su contrasefia, sera rechazado.

Debian GNUSsLinux 2,2 toshiba

toshiba login: curso

Password:

Last login: Thu Apr 12 1/7:32:18 2001 from toshiba on ptss/2
Linux toshiba 2.2.17 #4 Thu Jan 18 1/7:31:25 CET 2001
[Lcursoltoshiba:™]1 whoami

curso

[curso@toshiba:™1 ||

El proceso de login se puede realizar en modo texto o en modo grafico, pero eso no supone
ninguna diferencia sustancial, ya que siempre hay que escribir los mismos datos.

La sesidn

Una vez dentro del sistema, el trabajo realizado se conoce como una sesiéon. En modo texto, se es-
cribiran las 6rdenes necesarias; en modo grafico, se podrad arrancar programas usando el ratén y
manejar facilmente ventanas con informacion.

Si se ha arrancado en modo texto, la orden st art x arranca el entorno grafico X Window.
Tras escribir la orden hay que pulsar la tecla [J], igual que con cualquier otra orden.

Logout

Una vez terminado el trabajo necesario en esa sesidn, es necesario informar al sistema de que se de-
sea concluir la sesion. Esto se llama hacer logout. Es imprescindible hacerlo, puesto que si se deja
la sesidn abierta, otra persona podria usarla para manipular maliciosamente informacion ajena.

Para hacer logout en modo texto se usa la orden exi t . (Un atajo es pulsar [Ctr 1]D]). Para ha-
cer logout en modo grafico habrd que elegir la orden correspondiente con el ratén, pero esto se
hace de distinta forma segtin el entorno en que se esté trabajando.

Si se ha entrado en modo texto y luego se ha arrancado el entorno grafico, habra que salir
primero de éste y posteriormente usar la orden exi t .

Cambio de consola

Un usuario puede tener abiertas varias sesiones a la vez; se puede pasar facilmente de una a otra. Si
se estd en modo texto, con las teclas hasta se cambia entre consolas virtuales y
con se pasa a X Window. Si se est4 en modo gréfico, con hasta

se pasa a las consolas virtuales.



Terminal

Como es tan importante en GNU/Linux el modo de
trabajo que consiste en escribir érdenes, incluso den-
tro de X Window se pueden tener ventanas que simu-
lan una consola virtual. Los programas que crean es-
tas ventanas se llaman terminales.

Cuando se arranca un programa terminal, se
dispone de otra sesién mas, que se deberd cerrar

[¢] Shell - Konsole

Q@@!

Archivo Sesiones Opciones Ayuda

[#] xterm = e

CcursoBtoshiba:”] ls
Desktop nombres
lista nsmail

Fdisk png llsti.txt relata

[cursoBtoshibaz™] date

Sun Jul 8 19:53:16 CEST 2001
[cursoBtoshibas™] pud
Zhome/curso

[cursoRtoshiba:™] & Terminal

e [E5]

Lcurso@toshiba:™1 i

[ e,

’ETrahain @ Ocio

‘@Mﬂs\ca | |

como otra cualquiera con la orden exi t, o bien cerrando la ventana con las opciones que ofrezca el

entorno grafico.

Apagar el sistema

Esta operacién se conoce también por su nombre en inglés, shutdown. Sélo la puede realizar el
usuario root, precisamente mediante la orden shut down o bien directamente con la orden hal t .
Sin embargo, es habitual permitir de alguna forma que algiin usuario pueda también apagar el sis-
tema. El método exacto dependera de la decisién del administrador del sistema.

Secuencia de trabajo

Cuando se trabaja con cualquier ordenador es muy importante saber que siempre hay que salir de
todos los programas (y del sistema operativo) antes de apagar el ordenador. Por tanto, la secuencia

correcta para trabajar en GNU/Linux es ésta:
Encender el ordenador.

Iniciar una o mds sesiones.

Trabajar lo que sea necesario.

Salir de todos los programas.

Cerrar todas las sesiones.

Salir de GNU/Linux.

Apagar el ordenador.

Nouhk W=
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Primeros pasos con GNOME

Ventajas de GNOME

La principal ventaja desde el punto de vista del usuario es que este entorno propone un aspecto uni-
ficado para gran parte de las tareas habituales. La entrada y salida del sistema, el uso de los progra-
mas y el manejo del escritorio de trabajo, presentan siempre el mismo aspecto.

Login grafico

A la derecha se ve el aspecto de la pantalla en modo gréfico que
permite hacer login en el sistema. El programa que permite esto se
llama gdm (GNOME Display Manager). En la pantalla de gdm pri-
mero se escribe el nombre de usuario, como se ve en la ilustracion,
y después la contrasefia. G N-O M-E

Bienvenido a toshiba

Login;

Entre su nombre de usuario

Escritorio, panel y meni GNOME
Son los nombres de los elementos que se pueden ver en la pantalla del entorno GNOME, de la que

se muestra a continuacién un ejemplo:

ghotices dehian Disguetera CD-ROM slashdot
4‘:, A = || A4 A% thomescurso [y Terminal ' ." i_h.. F!'@:s
- - ‘H’l
ot Q [ g The GiMP  |TgMozilla: natitulo J| I B apr.-ij

+ El escritorio es la zona mds amplia; ocupa casi toda la pantalla (en la ilustracién se ha reducido
su tamafio). Sobre él se pueden encontrar varios iconos, que representan diversos elementos
como unidades de almacenamiento, programas, datos o direcciones de Internet.

+ El panel se encuentra bajo el escritorio, en la parte inferior de la pantalla. En él se podran ver
representaciones de los programas que el usuario vaya ejecutando. También aparecen lanzado-
res de programas, y apliques (en inglés, applets) con distintas funcionalidades, como por ejem-
plo un reloj o un monitor de trabajo de la CPU. El panel se puede cambiar de tamafio y posicion,
e incluso se pueden tener varios.

+ El ment Gnome se encuentra en el panel, representado por una huella (que tam- ad O
bién es una G). A partir de él, es posible ejecutar los programas pertenecientes a i l)
GNOME o cualquier otro que el usuario incorpore. \J

Logout

Para salir del entorno GNOME se mueve con el raton la flechita hasta situarla sobre el meni GNOME y
se pulsa el botén izquierdo del ratéon. Se hace lo mismo sobre la frase Apadar el sistema y posteriormen-
te con la frase apagar el equipo? Por fin se pulsa otra vez sobre la palabra Si.

Shutdown
Para apagar el ordenador desde gdm, se elige en Sistema la ~ [=ton_1ere 2 eene_conied
palabra Detener y por fin Si. A la derecha se ve una ilustra- G ]| |

cién que combina los distintos pasos que hay que dar.

@ ;Estd sequro gque guiere apagar el sistema?
a

[os] [ev

G N-O-M-E

Entre su nambre de usuario
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Manejo del ratén

Los botones

En GNU/Linux se utilizan tres botones, llamados 1, 2 y 3. El botén 1 suele ser el iz-
quierdo, el 2 el central y el 3 el derecho, pero esto es configurable. Cuando se usa
un ratén que sélo tiene dos botones, éstos son el 1 y el 3; para simular el botén 2
hay que pulsar el 1 y el 3 simultdneamente. El uso del ratén puede ser ligeramente
distinto trabajando en consola y trabajando en X Window. Aqui se reflejara el uso
en este ultimo caso.

Acciones principales

Existen cuatro acciones principales con el ratén, aunque algunos programas pueden usar otras ac-
ciones mas “exdticas”.

Movimiento

Cuando se mueve el ratén por la mesa se reproduce el movimiento en la pantalla k . ',;—T;:

por medio del puntero. El puntero puede tener distintas formas para reflejar dis-

tintos usos. @ Eﬁ' %
El simple movimiento del ratén no suele desencadenar ninguna accion,

aunque en algunos programas puede aparecer una pequeia ayuda en la pantalla "

si se pasa el ratén sobre alguna zona especial. |« I— I

Pulsacion

Consiste en apretar y soltar rdpidamente uno de los botones; si no se dice nada, siempre se supone
que el botén que se aprieta es el 1. En inglés se dice clic, expresién que también se usa en muchas
traducciones al espafiol.

Doble pulsacién

Consiste en apretar y soltar dos veces rapidamente uno de los botones; si no se dice nada, siem-
pre se supone que el botédn que se aprieta es el 1. En inglés se dice double clic.

Arrastrar

También se llama arrastrar y soltar. Consiste en mover el ratéon con un botén pulsado (el 1, si no
se especifica otra cosa): se pulsa el botén, se mueve el ratén y por fin se suelta el botén. En inglés
se dice drag y también drag and drop.

Uso habitual

Las distintas acciones que se pueden realizar con el ratén podrdn tener en cada programa o situa-
cién un significado distinto, pero en general esto es lo que suelen causar:

+ El movimiento del puntero sobre un objeto puede activar un modo distinto de uso.

+ La pulsaciéon sobre un elemento lo selecciona.

+ La doble pulsacién sobre un elemento lo activa o permite modificarlo.

+ Al arrastrar algtin objeto, se cambia de posicidn o se varia su tamafio.

Configuracién

Existen varias maneras de configurar el comporta-  [Botenes del ratdngrhovimiento del raton

. ‘ £ Zurdo Aceleracian
miento del ratén. El modo que propone GNOME es o e Lento | T Répido
1 ] 14 i id - erecho
elegir en el mend GNOME la opcion Configuracion, en ella Pe ———

riféricos y luego Mouse. Se llega a una ventana que con- Pequefio | 1 |Grande
tiene los controles que se muestran a la derecha.
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Gestores de ventanas

Arquitectura de X Window

Los programas que funcionan bajo X Window se denominan clientes, porque piden al servidor X que
realice las operaciones fisicas de representar en pantalla sus datos. Esto permite una gran indepen-
dencia: el servidor puede estar situado en un ordenador con una buena pantalla y los clientes en un
ordenador con gran potencia de cdlculo.

Los datos graficos aparecen en una zona determinada de la pantalla, que se puede indicar al
arrancar el programa. Pero hace falta otro programa que permita cambiar facilmente la posicién de
las zonas de dibujo. Este otro programa se llama un gestor de ventanas. Los gestores de ventanas
dibujan un marco (llamado precisamente ventana) alrededor de la zona de dibujo y permiten que el
usuario use el ratén o el teclado para manipular las ventanas: cambiarlas de posicidn, de tamafio,
etc.

La pantalla completa también se considera una ventana, pero la gestiona directamente el ser-
vidor X; se llama ventana root, raiz (pero no hay que confundirla con el usuario root).

Variedad de gestores

Existen muchos gestores de ventanas. En cada distribucién GNU/Linux es posible encontrar mds de
media docena de ellos, pero realmente hay varias decenas. Los hay antiguos y modernos, ligeros y
pesados, sencillos y recargados. Cada usuario elige el que desea y pocas veces cambia. Es recomen-
dable elegir uno que vaya bien con la potencia del ordenador. Aunque cada uno tiene sus peculiari-
dades, con cualquiera se podra trabajar perfectamente.

Elementos habituales

Casi todos los gestores ofrecen una serie de elementos ttiles:

Los bordes de las ventanas permiten cambiar el tamafio.

Una barra en la ventana con el titulo del programa.

Unos botones en la barra del titulo para modificar la ventana.

Un mendu para controlar el gestor, disponible pulsando con el ratén sobre la ventana raiz.
Una barra de tareas para controlar los programas en ejecucion.

Escritorios virtuales, que simulan disponer de varias pantallas distintas.

® 6 ¢ ¢ o o

Ejemplos de gestores

+ twm. Uno de los mds antiguos. Resulta incdmodo segtin las costumbres actuales, pero es muy li-
gero, consume muy pocos recursos. I :

+ IceWM. Muy ligero y de manejo sencillo. Se integra bien con pro- — - —
gramas GNOME y KDE. ‘ ng%,%'_?&t

+ WindowMaker. Ligero y atractivo visualmente. '

+ kwin. FEl gestor por defecto del entorno KDE; no es imprescindi-
ble usarlo para trabajar con programas KDE, pero se integra muy
bien con ellos.

+ Sawfish. El gestor propuesto por GNOME. No tiene barra de tare-
as, porque estd disefiado para usar el panel de GNOME.

+ Enlightenment. Muy moderno y atractivo visualmente, consume muchos recursos pero es todo
un espectaculo.

Sawfish

Este es el gestor que se va a utilizar durante el curso. Se ha elegido por ser la opcién recomendada
para trabajar con GNOME, pero hay que insistir en que cualquier otro es perfectamente valido. El
primer nombre de este gestor fue Sawmill, y de hecho ain quedan referencias a ese nombre en va-
rios lugares.

Una de las caracteristicas méas originales de este gestor es que cada ventana puede tener una
decoracién diferente, llamada estilo de marco.




Partes de las ventanas

*

*

Ba-rra de tl'tu,lo. Sue.le contener el nombre del programa o el. c.lle ar- [ Barra de G OB
chivo que estd manejando. Cuando se arrastra, cambia la posicién de
la ventana en la pantalla.

Bordes y esquinas. Arrastrandolos, cambia el tamafio de la ventana.

Botones de control

Se sitian en la barra del titulo. Hay varios botones diferentes, y no todos los estilos de marco ni to-
dos los tipos de ventanas disponen de los mismos botones. Ademas, pueden cambiar de posicién y
de aspecto segun el estilo de marco.

+ Boton de minimizar. Cuando se pulsa sobre él, la ventana se colapsa a un icono que aparece en
el panel de GNOME. Si se pulsa sobre el icono, la ventana recupera sus dimensiones originales.
+ Botén de maximizar. Cuando se pulsa sobre €l, la ventana se amplia hasta ocupar toda la pan-
talla (salvo el panel). Entonces el botén de maximizar se convierte en el  [[5] parra de titulo Qx|
botdn de restaurar, que sirve para devolver a la ventana sus dimensio- Minimizar
nes originales pulsando sobre él. Cerrar
. 5 . S i initiv.
Boton de cerrar. Cuando se pulsa sobre él, se cierra definitivamente la Destrozar
ventana. Si la ventana contenia un programa, es como si se saliera de él; Lambiar =
si era un documento manejado por una aplicacion, es como cerrarlo. Maxirmizar =
’ / Restaurar
+ Boton de enrollar. Cuando se pulsa sobre €l, la ventana se reduce a la . | -
’ . , oner en el grupo (=
barra del titulo; si se vuelve a pulsar sobre él, la ventana recupera su as- . ame
:inal Enviar ventana a [
pecto original. ) Profundidad [
+ Botoén del menu del gestor. Cuando se pulsa sobre €l aparecen una se- Tipo de marco [
rie de opciones para controlar la ubicacion general de la ventana, su as- Estilo de marco [
pecto, etc. A la derecha se ve este mend.
Escritorios virtuales
Con Sawfish no se estd limitado a usar una sola pantalla. El gestor se puede con- p
figurar para disponer de varios escritorios virtuales, cada uno de ellos compuesto a 7
su vez por varias pantallas que forman una unidad (una ventana puede estar a ca-
ballo entre varias pantallas). En el panel de GNOME se dispone de un aplique
(figura de la derecha) que permite activar cualquier ventana de cualquier escritorio.
Menu general de Sawfish
Se accede a este menu pulsando con el botdn 2 sobre algtin punto libre de la venta- | ¥entanas =
na raiz. A la derecha se ve el aspecto del menu. Eseritorios [
+ La opcion Ventanas permite activar cualquiera de las ventanas abiertas. Programas [
+ La opcidn Escritorios es la que permite manejar los escritorios virtuales. Configurar >
+ La opcién Programas permite acceder a un ment general con casi todos los progra- | 2c8E3 de..
mas dados de alta en el sistema. Reiniciar
+ La opcion Configurar lleva a los distintos apartados de la configuracion del gestor. Salr
Configuracion
A la derecha se ve el cuadro de dig- & Snfuuracinde Sl Sl
. . Foco/Seleccidn Escritorio
logo con tOC!aS laS. ,pOSIbleS Op(‘:IO' r(\:nnolxétzzz%t'ﬂmensmnar stop v Ac’cw_én cuando_pasamos del primer
nes de configuracion de Sawfish. apatoncia I by ot
No es conveniente cambiar los dis- Tecias ripisiAlais [resb-goms v | e 2 mover verense
. e "
tintos apartados sin fl_]arse muCho M:,mgr O Unir esctitorio con su siguiente cuando su dltima ventana es cerrada.
e Vor
en 10 que Slgnlflcan) pueStO que Asﬂggs é Minimo nimero de escritorios posibles.
algunos pueden dejar el sistema en | |5l B Los escrfonos vacios cercancs a ackul no son esconcldos.
un mOdO que resulte pOCO famﬂiar. gsnga;ﬁsgggﬁ:hm de bordes ||| O Las ventanas transitorias son abiertas en el mismo escritorio que sus padres.
Es decir, se puede estudiar las posi- [€ I Mamero de colunnas pars cada escrtoro virual
bilidades de configuracion, pero fi- I 20 anes e e por e scrons s
jandose bien en lo que se hace. -
| Probar | | Restaurar | | Aceptar | ‘ Cancelar
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Arranque de programas

El meni GNOME

Cuando se pulsa el boton correspondiente, que estd en el panel, aparece un “mend” con una serie
de opciones. Moviendo el ratén sobre ellas, van apareciendo mds opciones. Asi es posible llegar a
ver el punto de arranque de los distintos programas que haya instalados en el ordenador y estén re-
gistrados en GNOME. M4ds abajo se muestra un posible aspecto del menu. Hay que recordar que
este ment, como todo lo demas, se puede configurar y personalizar.

_ %, Menies Sistema
% Mendes Usuario imac
21 aplicaciones "1 Aplicaciones
$-. Aicrobat Reader X, Juegos
a
B\ starOffice 5.2 13 (Graficos \ N;ettcape
P i
4, Menies Sistema v Red g gHex
~ Pangl ‘. Multimedios _
o i Sistema J5y Conteo del tiempo
e BCErCA.. o . 'ﬁ. Emacs
i ‘2] Configuracian -
e ACErCE de GMOME.. o
’ B # Utilerias [=
& Terminar sesion -
A Ejecutar...
:‘:, 3 Sistema de ayuda
— L Gestor de archivos

Los iconos del escritorio

Cuando se hace una doble pulsacion sobre un icono del escritorio, se activa. Puede ocurrir que se
abra una ventana y muestre su contenido o bien, si el icono es el lanzador de un
programa, que éste se ejecute. Aunque estos iconos pueden representar gran va-
riedad de cosas, lo mas habitual es que representen un lanzador a un programa.
Un acceso directo es una representacion simbdlica de otro elemento. La diferen-
cia visual entre un elemento y un acceso directo es que éste lleva en su icono una  StarOffice 5.2
pequeiia flecha en la parte inferior izquierda. A la derecha se ve el elemento lanzador del programa
StarOffice 5.2.

Arranque por nombre

Es posible arrancar un programa que no esté representado ni en el
meni GNOME, ni como icono del escritorio; basta saber como se llama. Se [gedit
elige en el mend GNOME la opcidn Ejecutar; aparece la figura que se mues-
tra a la derecha. En ella se escribe el nombre del programa y luego se
pulsa sobre Lanzar.

[#] Lanzar un Programa =

|V| |Eluscar, |

| Lanzar | |Cance|ar|

Arranque desde un terminal

Si se sabe el nombre del programa, también se
puede escribir su nombre en un terminal o en
una consola y luego pulsar [].

[®] Terminal (=] E|
[curso@toshiba:™] geditl]

Multitarea

Se llama asi a la capacidad de un sistema operativo para ejecutar varios programas simultaneamen-
te. GNU/Linux no s6lo es multitarea, como todos los sistemas operativos modernos, sino que es ex-
cepcionalmente estable manejando muchos programas. Cuando algin programa comete algtn fa-
llo, se puede anular su ejecucion y el resto del sistema contintia funcionando sin mayor incidencia.

Cambio de programa
Los entornos modernos, como GNOME, KDE y algunos gestores de ventanas, facilitan enormemente
el paso de un programa a otro mediante la barra de tareas o, en el caso de GNOME, con apliques
que se muestran en el panel.



Aunque se tengan en ejecucién varios programas, sélo uno puede estar atendiendo a las 6rde-
nes del usuario, por lo que es fundamental saber pasar de un programa a otro. Se puede hacer de
varias formas. Las mds sencillas son:

+ Pulsando en la ventana del programa al que se va a pasar, preferiblemente en la barra del titulo,
para evitar pulsar en algiin punto activo.

+ Pulsando sobre el icono del panel que represente a 2 shomercurso |(%y Terminal
un programa. A la derecha se ve el aplique del panel . .
que muestra los programas en ejecucion. Gg  The GIMP_ |TgMozilla: nofitulo

+ Manteniendo pulsada la tecla [ATt], ir pulsando [5] hasta que se vea el programa deseado. En ese
momento, soltar [AT1t].

Cerrar programas rebeldes

En alguna ocasién puede ocurrir que un programa no se cierre me-
diante los métodos normales, con las érdenes que él mismo provee.
En ese caso es necesario forzar el cierre del programa. Eso se hace
mandandole desde fuera una sefial de muerte (kill). Existen varias
formas de hacerlo. Una manera sencilla es ejecutando el programa
xkill, que simplemente pide que se pulse sobre la ventana del pro-
grama. En la hoja “Control de procesos” se explican otros métodos
para mandar sefiales a los programas.

Si alguna vez el sistema X Window queda en un estado incon-
trolable, es posible cerrarlo mandandole una orden especifica: hay
que pulsar [Ctr1[ATt[ ]. Esto devuelve el control a la consola des-

de la que se lanz6 el sistema grafico o bien al login gréfico.
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Manejo de programas

Distintos caminos, misma meta

Cuando se trabaja con un programa, la mayor parte del tiempo se estdn introduciendo datos. Pero
para poder manipularlos, hay que enviar érdenes al programa. Esto se puede hacer de varias for-
mas distintas:
+ Eligiendo la orden a través del menu principal y los menus desplegables.
¢ Activando un menu de contexto y eligiendo en él la orden.
+ Pulsando con el ratén en un botdn de una barra de herramientas.
+ Pulsando la tecla que tiene asignada la orden.

Todas estas formas permiten obtener el mismo resultado, son completamente equivalentes. Es
cada usuario quién elige en cada caso cdmo desea efectuar la tarea.

El menu principal

La inmensa mayoria de los programas con entorno grafico presentan al usuario un menu principal
horizontal, que se sitda justo debajo de la barra del titulo y permite acceder a las funciones del pro-
grama. A continuacion se muestra un ejemplo (si la ventana de la aplicacién es demasiado estrecha,
las opciones aparecerdn en varias lineas):

Archivo  Editar  ¥ista Insertar Formato  Herramientas  Ayuda

B Las distintas opciones del ment se pueden seleccionar simplemente pulsando con el ratén sobre
ellas. En cualquier letra vale.

También es posible seleccionar una opcién pulsando la tecla junto con la tecla correspon-
diente a la letra que esté subrayada. Por ejemplo, para seleccionar la opcion Archivo hay que pul-

sar [ATt]A].

Los menus desplegables

Cuando se selecciona una de las opciones del menu principal, aparece un ment vertical que llama-
mos menu desplegable, en el que se presentan mas opciones. Ahora se pueden usar las teclas [2] y
para ir viendo los distintos menus desplegables y por supuesto seguir eligiendo en el menu prin-
cipal otras opciones con el raton.

Caracteristicas

Cada una de las opciones del menu desplegable puede presentar estas caracteristicas:

+ Elemento atenuado. El texto de la opcién se presenta con un color mds suave que las demads.
Quiere decir que esa opcion no esta disponible en ese momento, no se puede elegir. Por ejemplo,
la opcion Copiar.

+ Marca de verificacion. A la izquierda del texto aparece alguna [
marca. Quiere decir que esa opcidén se encuentra activa en ese | Guardar L':'d':' |
momento. Por ejemplo, las opciones Regla y Normal. Srnariar S

+ Combinacion de teclas. Aparece en el margen derecho una te- '
cla o combinacién de teclas. Quiere decir que esa opcién se po- m Feqla
dra elegir desde el programa al pulsar la tecla indicada, pero sin & Marmal
necesidad de pasar por el mentu principal y el desplegable. En -
otras palabras, la tecla es un atajo. Por ejemplo, la opcién Impri- Iefrirnir... Ctl+P
mir se podrd activar desde el programa pulsando [Ctr1]P].

+ Unos puntos suspensivos. Indican que al elegir esa opcion aparecerd un cuadro de didlogo.
Por ejemplo, la opcion Imprimir.

+ Un pequeio triangulo. Si aparece a la derecha un pequefio tridngulo, al seleccionar esa opcion
aparecera otro menu desplegable (que se suele llamar subment). No hay ningin ejemplo en la
ilustracion, pero en la hoja anterior hay muchos.

FErey




Eleccién de opciones

B Las distintas opciones del menu desplegable se pueden seleccionar simplemente pulsando con el
raton sobre ellas. En cualquier letra vale.

También es posible seleccionar una opcion pulsando la tecla correspondiente a la letra que esté
subrayada. Por ejemplo, para seleccionar la opcién Normal basta pulsar [N].

Otro método muy sencillo para elegir es usar las teclas |1y [l ] hasta que esté sefialada la opcién
deseada y luego pulsar [J]. La opcién elegida en cada momento se muestra en pantalla con algu-
na indicacidn especial, como cambiar los colores del fondo y el texto; en el ejemplo, la opcion
Guardar todo, que se presenta con un reborde.

Anulacién
Si no se desea elegir ninguna de las opciones, basta pulsar con el ratén en cualquier parte de la
zona de trabajo del programa o bien pulsar la tecla [Esc].

Separadores

Las lineas horizontales que pueden aparecer en los menus desplegables reciben el nombre de sepa-
radores. Su misién es funcional: el usuario ve agrupadas las opciones que mds relacionadas estan
entre si. En el ejemplo hay uno entre Regla y Normal.

El boton de contexto

Cuando se pulsa el botén 3 del ratédn aparece un menu con algu-  Nugvo =
nas opciones que resultan apropiadas al lugar donde estaba el = -
puntero. Por eso se llama botédn de contexto a ese botén y menu Afrange lcons [
de contexto al ment que aparece. Create New Window

Las opciones del menu se pueden elegir con teclado o con )

p . ;o , Rescan Desktop Directory

ratén, como con cualquier otro mend. Si no se desea usar el mend, =
se puede cerrar pulsando fuera de él con el ratén o pulsando la te- Rescan Deylces
cla[Esc]. Recreate Default [cons

Por ejemplo, si se pulsa con el botén 3 sobre el escritorio de Canfigure Background Image

GNOME, se obtiene el ment de contexto que se ve a la derecha.

La barra de herramientas

Es una coleccion de iconos que representan opciones que se pueden encontrar en distintos menus.
Asi se tienen mds a mano aquellas opciones que mas se utilizan.

Los iconos suelen ser muy representativos de su funcidn, pero para recordar mas facilmente lo
que hacen, al pasar el puntero sobre ellos se muestra en la barra del titulo una linea descriptiva y, si
la hay, la tecla de atajo que realiza la misma funcién. Ademas, si se espera un momento aparece un
pequetio rectangulo amarillo (se llama globo) con el nombre de la funcion.

Esta es la barra de herramientas que se puede usar en el programa GNOME Midnight Com-
mander:

Q&D|Q|Q|EEEEEE‘;E@

anteriaor - Arriha Fonward Fescan Home lcons Brief Detailed Custam
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Los cuadros de dialogo

Concepto
Los cuadros de didlogo permiten a los programas recoger del usuario gran cantidad de informacion
de un modo cémodo y sencillo. Los cuadros de didlogo ocupan su propia ventana, por lo que el
usuario puede colocarlos donde guste. Es importante sefialar que muchos programas utilizan direc-
tamente como interfaz un cuadro de didlogo, por lo que todas las explicaciones de esta hoja resul-
tan pertinentes también fuera del contexto de los cuadros de didlogo.

A modo de ejemplo, se presenta el cuadro de didlogo llamado Preparar pagina:

[#] Preparar pagina Ol x]

Margenes | Tamafio de papel [Fuente del papel |Disefio de pagina

Tamario Orientacion Aceptar
_I.-'_"-.l .
ancho [21.0 Wertical
W ® Cancelar
A .
29.7
&t o < Horizontal Opcianes..

Fichas y pestafas

Muchos cuadros de didlogo piden tanta informacion que se presentan como una serie de fichas.
Para pasar de una ficha a otra, se pulsa sobre las pestafias que estdn en la parte superior del cua-
dro de didlogo. El ejemplo presentado mas arriba tiene cuatro fichas y otras tantas pestafias.

Secciones

Para facilitar al usuario el uso de los cuadros de didlogo, cada ficha suele estar dividida en seccio-
nes en las que se encuentran un conjunto de posibilidades relacionadas entre si. En el ejemplo se
aprecia claramente la seccidn Orientacion.

Los controles

En cada cuadro pueden aparecer o no una serie de controles. Estos se corresponden con distintas
posibilidades de actuacién. Todos son muy intuitivos y de facil uso, por lo que no es necesario re-
cordar de memoria sus nombres; basta con saber usarlos correctamente.

Botones de orden

Cuando se pulsan, se realiza inmediatamente una accion. Véanse en el ejemplo los botones Aceptar y
Cancelar. Algunos botones de orden despliegan un menu cuando se pulsa sobre
ellos; se distinguen porque llevan un tridngulo, como se puede ver en el ejem- mm W
plo de la derecha. Los botones pueden llevar puntos suspensivos. En ese caso,
al pulsar el botén se abre un cuadro de didlogo auxiliar. Por ejemplo, el botén Opciones.

Cuadros de texto

Permiten que el usuario teclee una expresiéon o un valor numérico. Se entra en ellos pulsando den-
tro con el ratén. Cuando se esta escribiendo, se pueden usar las teclas de edicién habituales, como
[<], [2], [Supr], [= ], [Tnicio], [Fin] etc. Si se va a introducir un valor numérico, el cuadro puede te-
ner unas flechitas para ir modificando el valor mas facilmente. Por ejemplo, las entradas Ancho y Alto.




Cuadros de lista

. . .. ’ . . . . . 1z
Permiten que el usuario elija un item de entre varios. Si no hay suficiente espacio, apa-
recerd una barra de desplazamiento vertical. El usuario realiza la eleccién pulsando so- ; ]
bre el item seleccionado. 3
10 -

Cajas combinadas

Son una mezcla de un cuadro de texto y un cuadro de lista. El usuario puede escribir un |12
valor o bien elegirlo de la lista. A la derecha se ve un ejemplo. [l |ivi

Listas desplegables
Presentan un item al usuario, pero si se pulsa en el botén

) ; o [toshina [7] [oshiba] v
con la flecha, aparece un cuadro de lista con mas posibili- Toores—
dades. A la derecha se ve un ejemplo de una lista desplega- criatra

e

ble en sus dos posiciones (plegada y desplegada).

Botones de opcidn

Permiten que el usuario elija una opcién de entre varias que son exclusivas. Es decir, si se seleccio-
na una de ellas, las demds no pueden estar seleccionadas. Abajo, a la izquierda, se ve un ejemplo de
una seccidn con varios botones de opcién.

-Eleccidn =Comida
< Todo O Carne m Fescado M Fruta
«: Parte

Legumbre Helado Huevos
<> Mada i Leg U .

Casillas de verificacion
Permiten que el usuario elija las opciones que desee de entre todas las posibles. Arriba, a la dere-

cha, se ve como ejemplo una seccién con seis casillas de verificacion; obsérvese que estan marcadas
tres de ellas.

Arbol =7 Network

.. ., B EE ESTUDIO
Este control muestra al usuario informacién que tenga una fuerte estructura & A TOSHIEA

jerdrquica, con items que dependan unos de otros. Pulsando los [*] y los [-], =} Temparal
se van abriendo y cerrando las distintas ramas del arbol. El item del que par- g I‘_:fD‘HOM
te toda la informacion se llama raiz y los items finales hojas. ]

B FUJITSU
B2 CRIATURA
Columnas
Con este control se pueden mostrar muchas lineas de informacién,  [name [ size[permission Jowner |
organizadas por columnas. Pulsando sobre el nombre de una co-  |3®otbme 4070 -rw-r--r-- curso
. barraher.bmp J462 -rw-r--r-- CUrso
lumna, todas las filas se colocan por el orden de esa columna. bolones.bmp 30054 —rw-r--r-- curso
casillas.bmp B7654 -rw-r--r-- curso

Uso del teclado

Aunque no es comodo ni habitual, es posible alguna manipulacién de los cuadros de didlogo con el
teclado. Cuando un control estd recibiendo las pulsaciones del teclado se dice que tiene el foco. Se
aprecia visualmente porque aparece una linea rodeando alguna palabra del control. En el cuadro de
ejemplo que se encuentra al principio de la hoja, la entrada Vertical es la que tiene el foco. Se puede
cambiar el foco de un control al siguiente pulsando [5] y al anterior pulsando [Z]5]. Si se pulsa la te-
cla espaciadora, se obtiene el mismo efecto que pulsando con el ratén sobre el control que tiene el
foco.
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El sistema de archivos

Organizar la informacién

En un ordenador se almacenan gran cantidad de datos. Todos los sistemas operativos proporcionan
una manera de organizar estos datos, lo que se conoce como el sistema de archivos. GNU/Linux
utiliza un sistema basado en directorios y archivos.

Los directorios

Existe un directorio raiz, del que dependen todos los demas, que es la base del sistema de archivos.
En inglés se llama directorio root, pero no hay que confundirlo con el superusuario root (la misma
palabra para dos conceptos distintos). Se representa con el cardcter “barra” (‘/’).

Dentro de cada directorio puede haber mas directorios, lo que permite organizar la informa-
cién muy claramente. Se pueden llamar subdirectorios o directorios hijo a los directorios que estdn
contenidos en otro, que se llamard directorio padre.

Los archivos

Uno de los criterios de disefio de GNU/Linux (heredado de UNIX) es que todo en €l se considera un
archivo: periféricos, directorios, informacion, etc. Esto simplifica en gran manera la labor de los
programadores. Sin embargo, la idea que debe comprender un principiante es que la informacién
real (sus datos, los programas, etc.) se almacena en archivos. También se pueden llamar ficheros, y
siempre deben estar en algun directorio.

Los nombres

Tanto los directorios como los ficheros se nombran siguiendo estas reglas:

+ El nombre puede tener como maximo 256 caracteres.

+ Se puede usar cualquier cardcter, incluyendo letras, nameros, y el espacio en blanco, con la ex-
cepcidén del caracter “barra” (‘7).

Ejemplos

Como ejemplo de nombre vdlidos tenemos:

¢ Carfa a Santiago.rxt

+ Foto de mi hijo a los & afios.tF

+ Los $ (vdlidos) de la {caja), estdn [aquil; ven. Rdids.
¢ InForme del mes de Febrero de 2002.sxw

Uso de mayusculas y minusculas

En GNU/Linux se distingue en los nombres las mayusculas de las minudsculas, de modo que los
nombres César-Augusto, césar-augusto y CESAR-AUGUSTO, por poner un ejemplo, representan archivos dife-
rentes.

Convenciones

Aunque los nombres que tengan directorios y ficheros dependen del gusto de los usuarios, es cos-

tumbre seguir también estas convenciones:

+ Los caracteres especiales (como llaves, corchetes, etc.) se usan con mucha moderacién, o no se
usan en absoluto.

+ Los caracteres que se escriben después del ultimo punto (*") suelen ser pocos, y reciben el nom-
bre de extensidn.

+ Los archivos tienen una extension que indica qué tipo de fichero es. Por ejemplo, extensién sxw
para ficheros creados con OpenOffice.org Writer.

+ Los directorios no llevan extension.



Consejos

Aunque es muy atractivo poder usar nombres largos y con todo tipo de caracteres, hay muchas ra-

zones para no hacerlo asi. Por tanto, ademas de las reglas y las convenciones, el autor de este curso

sugiere seguir estos consejos:

+ No usar nombres excesivamente largos. Como méximo, 20 6 25 caracteres.

+ No usar nunca caracteres especiales.

+ Usar regularmente las extensiones adecuadas.

+ En vez de usar espacios en blanco para separar palabras, poner en mayuscula la primera letra de
cada palabra.

Ejemplos

Siguiendo los consejos, éstos son los nombres propuestos para los archivos que se nombraron antes:
CartaSantiago.fFxt

+ FotoHijoAfios.tF

+ LosDolaresEstanAqui

¢ InFormeFebrerocB@2.sxw

*

El nombre completo

Es posible tener varios archivos que se llamen exactamente igual, ya que estardn en distintos direc-
torios y por tanto se distinguirdn perfectamente. Cuando se debe decir el nombre del archivo junto
con el directorio en que se encuentra, hay que escribir su nombre completo.

Ejemplo
En el directorio raiz hay un directorio llamado Carta; en él, un directorio llamado Personal, y en ella
esta el archivo Diario.sxw. Su nombre completo es /Carta/Personal/Diario.sxw

Precaucion

Si alguna carpeta o el nombre del archivo tiene caracteres en blanco, en muchos lugares habra que
escribir el nombre completo entre comillas para que sea correctamente reconocido. Por ejemplo, si

el archivo se llamara Diario intimo.sxw, habria que escribir el nombre completo asi:
“/Carta/Personal/Diario intimo.sxw™

Caracteres comodin

En muchas ocasiones hay que referirse a un conjunto de ficheros que tienen nombres parecidos.
Para ello ayudan los caracteres comodin, que son dos:

+ El asterisco (*): representa cualquier cantidad de caracteres.

+ Lainterrogacion (?): representa un cardcter.

+ Los corchetes representan a cualquier caracter entre ellos: [eChH] representa ¢, C, h y H.

+ Entre corchetes se puede escibir un rango: [a-z] representa (casi) todas las mintsculas.

Ejemplos

+ Todos los ficheros con extension sdw: *.sdw

+ Todos los ficheros de nombre InForme y con cualquier extension: InForme.*
+ Los ficheros InFol.dat, InFo2.dat, ..., InFo9.dat: InFo?.dat

+ Los ficheros curso.c, curso.h, curso.o: curso.[cho)

Montaje de unidades

En el sistema de archivos expuesto no se ha hablado en ningiin momento de las diferentes unidades
de almacenamiento disponibles en un ordenador personal. Todos los discos duros, sus particiones,
CD-ROM, etc. se integran en un Unico sistema. Cada unidad se encuentra montada en un directorio
diferente y se accede a su contenido por el directorio. Las particiones del disco duro normalmente
se montan de modo permanente durante el proceso de arranque, mientras que las unidades como
CD-ROM, memorias USB y cdmaras digitales que se cambian a menudo, se montan y desmontan
tantas veces como sea necesario durante el tiempo de trabajo. Mds adelante se verd como se mon-
tan y desmontan las unidades.
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Organizacidén del sistema de archivos

La jerarquia estandar de archivos

Se conoce por su nombre en inglés, Filesystem Hierarchy Standard, o
por sus siglas, FHS. Consiste en una serie de indicaciones sobre qué di-
rectorios debe tener un sistema GNU/Linux (y UNIX en general) y las
caracteristicas de cada uno. Las distribuciones intentan seguir estas in-
dicaciones para hacer mds uniforme su uso y asi facilitar el trabajo de
usuarios y desarrolladores. Como es habitual en la filosofia del softwa-
re libre, estas recomendaciones se dictan tras un debate técnico y por
consenso entre la comunidad.

Directorios de primer nivel

Son los que se encuentran directamente bajo el directorio raiz. Se escriben a continuacién, junto
con una escueta explicacién de su utilidad.

L 2
L 2

bin. Contiene programas importantes que pueden ser usados por cualquier usuario.

boot. Se encuentran aqui los archivos necesarios para arrancar el sistema; el mas importante es el
nucleo.

dev. La palabra inglesa device significa unidad. En este directorio estan los archivos que represen-
tan a las unidades del sistema, como todo tipo de discos, tarjeta de sonido, canales multimedia,
etc.

ete. Contiene los archivos de configuracién de los programas que los necesiten.

home. Cada usuario tiene asignado un directorio de trabajo, con su mismo nombre. Todos los di-
rectorios de trabajo de los usuarios estdn en este directorio. Por ejemplo, un usuario llamado
curso tendria el directorio /home/curso.

lib. Aqui estan los archivos de libreria que son necesarios para ejecutar los programas situados en
/bin y /shin. Los archivos de libreria contienen cédigo ejecutable que es compartido por varios
programas.

mnt. Este directorio esta reservado para montar en él (o en subdirectorios de él) las unidades que
sean necesarias. Por ejemplo, el CD-ROM, la memoria USB y la disquetera podrian montarse en
/mnt/ed, /mnt/usb y /mnt/Fd respectivamente.

opt. Aqui se pueden instalar aplicaciones que no se incluyen originalmente en la distribucién o el
sistema. Por ejemplo, StarOffice.

root. Este es el directorio de trabajo del superusuario.

shin. Contiene programas importantes que sélo pueden ser usados por el superusuario.

tmp. Espacio designado para almacenar cualquier tipo de informacién que no
tenga que mantenerse en el sistema. Cualquier archivo que se ubique aqui po-
dra ser borrado. Se recomienda que el sistema limpie este directorio automati-
camente cada vez que se arranque.

usr. El directorio con mds contenido. Incluye, entre otras cosas, los programas
de uso mas comun, la documentacién de los programas, el cédigo fuente y el
sistema X Window. Se encuentra dividido en subdirectorios, también explicados en el FSH.

var. Aqui se encuentran archivos cuyo contenido cambia con mucha frecuencia, como registros
del funcionamiento del sistema, datos esperando para imprimirse, etc.

Directorio del usuario

La organizacion del directorio de trabajo de cada usuario es responsabilidad
suya unicamente. La recomendacion obvia es que cree directorios para agru-
par los archivos de cada proyecto o de cada temdtica y que procure no mez-
clar archivos muy diferentes en un mismo directorio. Podria ser interesante
tener al menos un directorio dat para sus datos, un tmp para sus archivos tem-

porales, un bin para sus propios programas y un pra para proyectos propios. -—




Otros directorios

En el directorio raiz de un sistema GNU/Linux se suele encontrar algun directorio mds de los que se

han sefialado més arriba:

+ initrd. Se utiliza muy poco, y en condiciones especiales: en modos de arranque no habituales.

¢ lost+Found. Es un directorio de apoyo para cuando hay algun problema en el sistema de archivos;
lo usan las herramientas de recuperacién del sistema.

+ proc. Es un directorio virtual; realmente no esta en el disco duro, aunque lo parezca. Es un direc-
torio creado por el nucleo y sirve para que los programas y los usuarios se comuniquen con €l.

Nombres de las unidades

Los archivos del directorio /dev son muy especiales. Representan a los dispositivos del sistema. Se
explican ahora los méas importantes.

Discos duros y CD-ROM

Los discos duros y lectores de CD-ROM IDE se llaman hda, hdb, hde, etc. Los discos duros SCSI se lla-
man sda, sdb, sde, etc. Las memorias USB y las cdmaras digitales casi siempre se tratan como discos
SCSI. Los lectores de CD-ROM SCSI se llaman sr@, srl, sr2, etc. Las particiones de los discos se nume-
ran a partir del uno. Por ejemplo, las particiones del primer disco IDE son hdal, hda2, hda3, etc.

Disqueteras

Se llaman Fd@, Fdl, etc. Existen nombres expecificos para los distintos tamafios y densidades de las
disqueteras, pero usar los nombres genéricos que se han escrito suele ser suficiente.

Puertos serie y paralelo
Los puertos serie son ttySe, ttySl, etc. Los puertos paralelos son Ip@, Ipt, etc.

Otras unidades

+ Un “agujero negro” que elimina cualquier dato que se le envie: null.
+ Una fuente inagotable de datos con el valor “cero”: zera.

Estructura de arbol

El sistema de archivos de GNU/Linux tiene la misma estructura que un dar-
bol: comienza por la raiz (el directorio raiz), continua por las ramas (los
directorios), que a su vez se pueden subdividir en mas ramas (los subdi-
rectorios) y sus elementos terminales son las hojas (los archivos), de los
que ya no parten mas subdivisiones.
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Manejo de un documento

Qué es un documento

Cada fichero de datos creado con un programa es un documento; puede ser un texto escrito con un
procesador de textos, un dibujo creado con un programa de disefio, una foto digitalizada con un es-
caner, un sonido tomado con el micréfono, etc.

Creacion de un documento

Casi todos los programas permiten crear documentos de un modo muy parecido. Aun cuando hay
muchas variaciones sobre el siguiente esquema, se presenta la secuencia tipica de trabajo. Comen-
zando con un documento en blanco (texto, dibujo, etc.), se siguen estos pasos:

1.

Se ponen los datos iniciales y rdpidamente se almacena y se le asigna un nombre. En el ment Ar-
chivo se elige la opcidn Guardar como y se abre el cuadro de didlogo Guardar como, que se estudia mas
adelante. Algunos programas pueden usar otros nombres para esto, como Salvar, Almacenar, etc.

. Segun se va trabajando, de vez en cuando, se guardan los cambios que se van haciendo. En el

menu Archive se elige la opcion Guardar; el programa almacena la versidon actualizada y en seguida
devuelve el control para seguir trabajando. De nuevo, en lugar de la palabra Guardar puede apa-
recer Salvar o algo parecido.

. Cuando se ha terminado de confeccionar el documento y ya se ha guardado por ultima vez, se

cierra. En el menu Archivo se elige la opcidn Cerrar. Si el programa es muy sencillo, quiza no aparez-
ca la opcidn Cerrar; en ese caso, seguro que existe la opcién Nueve, que permite comenzar un nuevo
documento.

Modificacién de un documento

Si ya se ha creado un documento, se encuentra almacenado en el disco duro o en un disquete y se
desea realizar algun cambio, se siguen estos pasos:

1.

Se abre el documento, es decir, se lee desde el disco duro o disquete y queda colocado en la me-
moria RAM, con lo que se ve en la pantalla del programa. Para hacerlo, en el menu Archive se eli-
ge la opcion Abrir y se abre el cuadro de didlogo Abrir, que se estudia mas adelante. Podria llamar-
se también Usar, Recuperar, o algin sinénimo.

Segun se va trabajando, de vez en cuando, se guardan los cambios que se van haciendo. En el
menu Archive se elige la opcion Guardar; el programa almacena la versidon actualizada y en seguida
devuelve el control para seguir trabajando.

. Cuando se ha terminado de modificar el documento y ya se ha guardado por tltima vez, se cie-

rra. En el menu Archivo se elige la opcién Cerrar.

El cuadro de dialogo “Abrir”

Se examina ahora con mds detalle este importante cuadro
de dialogo. Tendrd un aspecto diferente segtin el toolkit en
que esté basado el programa, aunque la funcionalidad siem-
pre es muy parecida: debe permitir navegar por los directo-
rios del sistema de archivos y elegir un archivo. A la derecha
se muestra el cuadro de didlogo bdsico en los programas
GNOME.

El cuadro de texto bajo Seleccion puede usarse para es-
cribir directamente el nombre (o el nombre completo) del
documento que se desea abrir. El botén de menu de la parte
superior permite elegir un directorio mas cercano al raiz que
el presente; en el ejemplo que se muestra a la derecha, el

[#] Open File...

(= ]E3)

Jfhomedcurso 57

‘D\rectnrms

|Arch|vns

i/
;
nsmailé

arbal.kbmp
barraher.bmp
baotones.bmp
botonmen bmp
cajacomb bmp
casillas.bmp
calumna.bmp
listad1.bmp

listadZ.bmp
manicon it hme

Seleccion: fhomesfcurso

|

botdén permite elegir entre / y /home. El cuadro de lista Directorios permite entrar en alguno de los sub-
directorios haciendo una doble pulsacién sobre él.

Por fin, cuando se decida el documento que hay que abrir, se pulsa sobre €l en el cuadro de

lista Archivos y luego sobre el botdn Aceptar; como atajo, basta hacer una doble pulsacién sobre el nom-
bre del archivo.



El cuadro de didlogo “Guardar como”

Es el turno ahora de este otro cuadro. Con las mismas salvedades que  Eswe- FLE
se han comentado antes, el aspecto de este cuadro en los programas |- [ oo [rmmeion
.o,
GNOME es el que se ve a la derecha. Se usa de un modo muy similar al | — N — .
cuadro de didlogo Abrir. Concretamente, la busqueda del directorio en el ! e np

nsmail/ batones bmp

batonmen.omp

que se desea guardar el documento es exactamente igual. Una vez en-

casillas.bmp
columna bmp

contrado, se escribe el nombre que se desea dar al documento en el | |
; a2 o~ e IV [nenieos it hmn (/]
cuadro de texto Seleccion y se pulsa el botdn Aceptar. Los tres botones de la |
parte superior permiten alguna manipulacién que resulta comoda cuan-  |° '
p .
do se esta guardando un archivo.

Ultimos archivos

En el ment Archivo de muchos programas aparecen, al final, los ultimos documentos que han sido
abiertos. Si se elige alguno de ellos, el programa lo abre directamente, lo que ahorra pasar por el
cuadro de dialogo Abrir.

Aviso a la salida

Si se sale de un programa sin guardar los cambios en algtin docu-  [EPegmi= El
mento, lo mds normal es que aparezca un cuadro de didlogo como ®
el de la derecha, advirtiendo del hecho. Si se elige Si, se guardan
los cambios y luego se sale. Si se pulsa No, no se guardan pero si se
sale; y si se pulsa Cancelar, ni se guardan ni se sale.

“Untitled” has been modified. Do you wish to save it?

| Qi | | @ o | | X Cancelar |
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Introduccién de texto en AbiWord

Normas bdsicas

Se puede introducir texto en cualquier posiciéon de un documento. El punto en que entrard el texto
que se teclea se denomina punto de insercion, y siempre se muestra en pantalla como una rayita
vertical.

Cuando se escribe el texto es muy importante saber que la tecla [J] s6lo se pulsa para indicar
un punto y aparte (es decir: un fin de parrafo). Es el programa el responsable de calcular dénde
acaba cada linea. Por tanto, hay que seguir escribiendo el texto normalmente incluso cuando se esté
llegando al final de la linea, ya que automaticamente pasara el punto de insercién a la siguiente
cuando sea necesario.

Para que el programa pueda calcular dénde debe acabar cada linea, las palabras deben estar
correctamente separadas: un solo espacio entre cada palabra. Cuando se usan signos de puntua-
cién (comas, puntos, puntos y comas, etc.), deben estar junto a la palabra anterior: es decir, ningin
espacio entre la palabra anterior y el signo, y un espacio tras el signo.

En AbiWord se pueden aplicar acentos y diéresis a todas las vocales, tanto minusculas como
mayusculas. Primero se pulsa el acento y después la letra.

Borrado de caracteres

La tecla borra el caracter que esté a la izquierda del punto de insercién. La tecla borra
el caracter que esté a la derecha del punto de insercion.

Para unir dos parrafos en uno es suficiente con borrar el caracter que indica el fin de parrafo,
que aunque no se vea en pantalla, se encuentra en el texto. Estd al final del parrafo.

Borrado de palabras

Las combinaciones de teclas [Ctr1[« |y [Ctr1[Supr] borran la palabra anterior y posterior, res-
pectivamente, respecto al punto de insercion.

Colocar el punto de insercién

El punto de insercion se puede situar en cualquier lugar del texto, tanto con el ratén como con el

teclado. No es posible llevar el punto de insercién a un lugar donde no se haya introducido texto.

B Con el ratén, basta pulsar en el lugar donde se quiere colocar el punto de insercién. Normalmen-
te nos ayudamos de la barra de desplazamiento para colocarnos rapidamente en cualquier lugar
del documento, pero hasta que no se pulse con el ratén, no cambiara el punto de insercién.

El punto de insercidon se puede cambiar con el teclado con cualquiera de las muchas teclas y
combinaciones de teclas disponibles. Normalmente las llamamos teclas de navegacion o de des-
plazamiento.

Teclas de navegacion
Estas son las mds importantes:

(]
+
=
—_
-n
—_
=}

Fin Al final de la linea.
AvPag Una pantalla hacia abajo.
RePdg Una pantalla hacia arriba.

Al final del documento.

Un cardcter a la derecha. Siguiente palabra.

Un cardcter a la izquierda. Principio de palabra.

Una linea hacia abajo. Parrafo siguiente.

Una linea hacia arriba. Ctrl Principio de pérrafo.

Al principio de la linea. Al principio del documento.
]
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Creacién de dibujos con GIMP

Objetivo de GIMP

Este programa esta indicado para hacer retoque fotografico. Tiene utilidad profesio-
nal, pero también es posible usarlo para crear dibujos elementales, ya que no es muy
dificil de manejar. Este es el objetivo de esta hoja, una muy sencilla aproximacion al
programa. Los dibujos se crean mediante puntos de colores, llamados pixeles.

Manejo del programa

GI.MP se presenta en principio tinicamente con una paleta de herra- o 55| [®lgmp =
mientas. Posteriormente, cuando aparezca alguna imagen, pulsando Fioh Exs ayuda ||| <]
con el botdn tres sobre ella, aparecerd un menud con gran cantidad AREEAR E'dc_them r'}:
. , . - itar =

de opciones. A la derecha se ve la paleta y el menti mencionados. e Selsccionar =
. . er [=

Comenzar un dibujo CITIAON N magen 1
En el menu Fich. se elige Nuevo y aparece el cuadro de didlogo Nueva V4 |e| L] E:f;’:memas rrf
imagen. En los cuadros Anchura y Altura se determinan las dimensiones ||| P[A Didlogos o
(en pixeles) de la imagen. Para un dibujo sencillo, 400x300 estd i Fitros .
bien. Se pulsa el botén Aceptar y aparece una ventana con el dibujo hd Gufas >
en blanco. Video >
Script-Fu [

Dibujar

1. Primero se elige la brocha con la que dibujar. En el men Fich. de la paleta, opcion Dialogos, se elige
Brochas y se ve el cuadro de didlogo Seleccion de brocha. Se pulsa sobre el pincel que se desea usar. No
es necesario cerrar el cuadro de didlogo, pero se puede hacer pulsando el botén Cerrar. También
se puede obtener el cuadro de didlogo pulsando sobre la brocha activa en la paleta.

2. A continuacidn se elige el color con el que dibujar. Se pulsa sobre el cuadra-
do grande de la paleta del programa, se abre el cuadro de didlogo Seleccién de
color y en él se elige pulsando con el ratén en la zona del color deseado.
Tampoco es necesario cerrarlo.

3. Opcionalmente, se puede hacer doble pulsacién sobre el icono del pincel
para que aparezca el cuadro de didlogo Opc. de herramienta, en el que se puede
elegir alguna caracteristica adicional (Desvanecimiento es interesante).

4. Por fin, se arrastra con el ratén por la zona del dibujo y asi se va dibujando.

Otras herramientas de dibujo

Hay varias herramientas que se usan de un modo parecido a la herramienta de brocha que se acaba
de explicar: lapiz, borrador, aerégrafo, tinta, blanquear y tiznar.

Guardar el dibujo

En el ment del botén tres sobre la imagen se elige Fichero, y luego Guardar como.
Aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen. En €l se elige el directorio donde
almacenar el dibujo y se le pone un nombre. Si se le pone al nombre exten-
sion png, el dibujo se almacenara en ese formato, que es muy adecuado para
trabajos sencillos.

Cerrar el dibujo

Una vez guardado el dibujo, se cierra eligiendo en el menu del botdn tres sobre la imagen la opcién
Fichero y luego Cerrar.
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Manejo de tipos

Tecnologias admitidas

GNU/Linux puede manejar cuatro tecnologias distintas de tipos de letra:

+ Fuentes bitmap, para representar textos en pantalla. Por ejemplo, la fuente Terminal.

+ Fuentes de impresora. Se encuentran fisicamente en la impresora, asi que en principio no se vi-
sualizan fielmente en la pantalla

+ Fuentes PostScript. Las més versatiles. Se muestran correctamente en pantalla y ofrecen una ca-
lidad de impresidn inmejorable. Son las fuentes que tradicionalmente ha manejado UNIX.

+ Fuentes TrueType. Son de tanta calidad como las PostScript, pero en algunas instalaciones pue-
de ser complicado instalarlas.

Fuentes disponibles

Para saber los nombres de las fuentes instaladas en el sistema se usa el programa xlsfonts. Para vi-
sualizarlas existen varios programas. A continuacion se muestran dos: a la izquierda xfontsel, el cla-
sico de X Window, y a la derecha gfontsel, la version GNOME. El programa gfontsel se puede arran-
car desde el mend GNOME, categoria Utilidades, entrada Selector de fuentes.

[#] xfontsel Emx| |[® Selector de Fuentes X

64 nanes natch

Tee-ptieesnrhesur ke busldthr Fectrahnedeg] | o " [
N Fuente ‘ Infarmacidn sobre la Fuente Filtro |
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWAY 2
15 Fuente: Estilo de la Fuente; Tamafio:
abadefghijklmnopgrstuvwiyz
012345%733 P geometricslab703bt bald 18
N N N it _ -
aaceibnsuyirckipiony frizquadrata o medurtalc 1dlca AR
futura_poster medium ) 1
futurabt holditalic italica
bold 13
garamond m

genoa
geometricGGat
geometricslab7 03kt

eargia /) Wi
Métrica: 4 Puntos > Pixeles
Previsualizacidn:
abedefghijk ABCDEFGHIJK
| o Aplicar | ‘ X Cerrar

La tabla de caracteres

GNU/Linux puede utilizar varias de las tablas de caracteres que suelen estar disponibles en cada ar-
chivo de tipo de letras. Sin embargo, la que se recomienda usar (y asi se suele hacer si no se especi-
fica otra cosa) es la méas universal, la tabla ANSI, también conocida como is08859-1. Algunos tipos
no disponen de todos los caracteres.

Para saber qué caracteres se encuentran disponibles en cada tipo se pueden usar varios pro-
gramas: xfd (clasico, incémodo), Mapa de caracteres GNOME y KcharSelect (de KDE).

[®] xfu OO | |[® KcharSeleccion =
-bi i 120-75 i
: Fuente: [[adobe- courier v‘ Tablz: [0 =
Selectﬁa character :H
range: O0x0020 (0,32) thru Ox00Ff {0,255) ClEEEE el ] i N e N K e i A il il il
upper left: 0x0000 (0,0} @|alB|c|D|E|F|a|H|1|T|R|L|M|N|o|rla|r|s|T|u|v|w|x|Y|2z|[|"]]1]"]|_
bleldlelt|g|n|ililx[1|m|n|o]p lsfefulv|w]x 2]y~

[ I - O S A O I N A A / ilele )=l § @l |e|-|-l@|"|°|]2]® ki ' s %[,
oLl fz |3 |af5 |6 |T e |d]|=z 7 |<|=[>]7 AlA|AA|A|A|E|C|E|E|E|E|L|T|T|I|D|H|&|C[&|0|&|x|@|U|U|0|0|Y|P|E
eflaje|c|o|le|F|e|a|T|s|&|L|n|NF|oO F alalafe clelelele|afa|o]afa|ale|a]e]s]|al=|a|ola|a|unls|bly
ploefr|s|ofufv|w|x|e|[=z|c|v]1|"]|_

alblela|e|f|g|n|ifd|k|{1|m|n]o | ‘
plalr|s|efu|lv|w|=z|w|2z]|¢]|]|[r]~- ‘ Adiadir || Al portapapeles | ‘ Limpiar | ‘ Acerca de H Cerrar ‘
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Cuadro de didlogo para elegir tipos

Para elegir los tipos y las variedades de letra casi todos los programas disponen de un cuadro de
didlogo o una barra de herramientas (o quizd ambas cosas). Los programas GNOME disponen de un
cuadro de didlogo para esta funcién compartido por todas las aplicaciones. Por ejemplo, si en GIMP
se elige la herramienta de introduccion de texto aparece el cuadro de didlogo TextTool, que se ve a
continuacion, pero que realmente es el mismo que se ha mostrado antes con el nombre Selector de
fuentes.

[#] Text Tool [ RES |
Fuente Informacidn sobre |a Fuente Filtro
Fuente: Estilo de la Fuente: Tamafio:
geometricslab703bt bold 2l
garamond L) | mediumitalic itélica Al fyg ([
fenoa medium 14
peometric535bt balditalic italica 16 []
genmn_atrlc:slab?ﬂaht | | ot 15
geatgia -
goodcitymodernikhbd) 2z
goodcitymadern{sead) 74
goudyaldstyle 7 = | 2F v
Reiniciar Filtro | Métrica; <4 Puntos <> Pixeles
rPrevisualizacidn:
abcdefghijk ABCDEFGHIJK
‘ Aceptar ‘ | Cancelar ‘

En la caja combinada Fuente se elige la familia tipografica. En la caja combinada Estilo de la Fuente
se pueden elegir las variedades normal, negrita, cursiva y negrita-cursiva. Las familias tipograficas
que se usan para texto suelen disponer de estas cuatro variedades especialmente disefiadas.

Barra de herramientas

Por seguir con un ejemplo de otro programa, en AbiWord se dispone de los siguientes controles en
una de sus barras de herramientas:

[Hervetic |10 =] 8 r u s x x
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Sistemas de ayuda . g

Cantidad de informacién

GNU/Linux es uno de los sistemas operativos que gozan de mayor documentacién. En él se pueden
encontrar las herramientas cldsicas de ayuda de UNIX, entornos modernos para acceder a esa infor-
macién, el apoyo de la comunidad que desarrolla software libre (en forma de informes, foros web,
canales chats, correo electronico, etc.) y por supuesto, si es necesario siempre se puede recurrir al
cédigo fuente de los programas.

Paginas de manual

Existe una versién electrénica de los manuales. Casi todas las  |oy, e
ordenes tienen su correspondiente pagina. La manera mads ba- ™™ ... wr. vair - 11otan 100 contonidos do atrectorios
sica de acceder a ellas es mediante el programa man, que se  |™ s cionst trichore...a

ejecuta desde una consola. Por ejemplo, para leer la pagina mm:::x"“: e oo
que describe el programa Is, se teclea man | s, y aparece la in- §T£:E:$?“““M“
formacioén que se ve a la derecha. Para ir leyendo toda la infor- oot S A TR e verstont 12
macién se usan las teclas [T], [1], [RePag] y [AvPag]. Para termi- ”"L
nar la lectura se pulsa [@] (del inglés quit, “salir”). Si se desea ir < , 1:
aprendiendo el funcionamiento de GNU/Linux, la lectura de ()
las paginas man es continua, y muy productiva.

El sistema “info”
H : L4 . [#] Terminal oExE
Es un sistema para leer informacién parecido a man,  [ie: dir — Rods: Top —This is the top or the T tree

Thia (the Directory node) givee 2 meny, of Major t0P1CE: emance. -
pero mas sofisticado, ya que permite saltar de unas afvesa priner Tor ?im;,t?merg,‘--;gmacgiaetumi* VISt he Face topic.
referencias a otras y ver indices de informacidon; esta 1o Gaics; you oo slick mouse button 2 on @ menu item or cross reference

——— PLEASE ADD DOCUMENTATION TO THIS TREE. (See INFO topic first.) —-—

pensado como una estructura de documentaciOn POT |- enu: The List of major topice bogins on the next Line.

la que se puede navegar. Se utiliza desde consola, % ey, TSl v dbbenting tox sditor.
. . R B : (wiper). e newest Emacs VI-emulation mode.
como man. Se ejecuta con la orden i Nfo o bien |2 ¥Fi ., Bk ylemlation for Encs e

- . . by filling in forms.
_ % Ghus: {(gnus). The news reader Ghus.
afladiendo el programa del que se desea INforma- |3 G e, I T oS | o mode that goss with Grus.
= MH-E: (mh-e). Emacs interface to the MH mail system.

cion, por ejemplo, con i nfo ti me se obtiene infor- |z & & ERER vt g e WO
macién sobre el programa time. A la derecha se ve el B R N R T TR
aspecto de info cuando se invoca sin parametros. El manejo elemental se realiza con las mismas te-
clas explicadas para man. Pero tiene mas posibilidades:
+ Si se coloca el cursor sobre un asterisco de un indice se puede pasar a su pagi-
na pulsando [M] y luego [d].
o Con[N]y[P]se puede ir viendo las paginas de cada capitulo.
Con | U] se sube un nivel en la jerarquia de documentos.

+ Con [0] se vuelve al indice de info.

Ayuda de GNOME

El escritorio GNOME incluye su propio sistema [ Visualisador de ayuda de Gnome HOX
de ayuda, al que se accede mediante el mend E|ﬂr°““’° Yentana Configuracion _Aguda |
GNOME, con la entrada Sistema de ayuda. A la dere- <] 9 g | (S | 2

R

cha se ve la primera pantalla que aparece Atras  Adelante Releer indice Historia  Marcas Ayuda
o . .
Con este programa se puede acceder ala  [A"™ [*= |Z|
documentacién de los programas que se inte- iNDICE DE LA AYUDA DE GNOME
gran en GNOME y a un manual genérico, pero Guia del Utilizador de GHOME o
./ . Paginas de manual Paginas Info Docurmentos GHOME
también sirve para leer de un modo mucho i

mas comodo las paginas man y del sistema in-
fo. Basta ir pulsando con el ratén en los vinculos y en los botones de la barra de herramientas. En la
barra URL se puede teclear directamente la pagina que se desea leer; por ejemplo, admite manls,
info:time e incluso referencias http.



A d d KD E [#] The Kenqueror Handhook - Kenqueror [ =]
Yuda de Grscoin Eoer gor oo wrcasres T G T ape

XD G DEGIAR G

El entorno KDE también dispone de un excelente sistema de ayuda. [soww®m .
Contenido Buscar

[ Ir

En el programa Konqueror se puede elegir en el menu Ayuda la opcién

the @5
. By introduccion al KDE « L’A'A_/ly)'
Contenido. Aparece la ventana que se ve a la derecha, en la que se ob-  |exmsms cavironmcnl

[ @ Paginas del manual de UNIX The Konqueror

serva que es posible acceder no sélo a la documentacién de los pro-  [sezmparsm Handbook

BIEI FAQ de KDE

gramas de KDE sino también a las paginas man e info. Broc et

B informacién de contactos Last updated: 13/11/2000
B Ayudando a KDE

[l [ TaDv]
=2

Erwan Loisant

RIKIDI

Los howto

En espafiol se dice los como. Son documentos que explican cémo realizar alguna tarea determinada
en un sistema GNU/Linux. Se encuentran disponibles en varios formatos, pero el mas comodo es el
html, el de las paginas web. Lo normal es que las distribuciones instalen las versiones html de los
howto, en inglés o en espafiol. En Internet siempre se pueden encontrar las versiones mas actualiza-
das de estos documentos. En esta ilustracion se ve parte del indice de howtos en inglés:

[#] Mozilla: =ax
archivo  todificar  Ver Ir Yentana Ayuda
Config HOWTO A

This HOWTO aims at making the fine--tuning of your newly installed Linux bax quicker and easier. Here yau will find a set of
configurations for the most common applications and services.

Consultants HOWTO
This document contains a listing of companies providing commercial Linux related support. If you want to find a Linux A
consultant or consulting firm in your area, this listing will probably be of help for you. It is maintained by Foet
poet@linux=ports.com.

Cyrillic HOWTO
This document describes how to set up your Linux box to typeset, view and print the documents in the Russian language.

DhS HOWTO
HOWTO hecome a totally small time DNS admin.

DOS-Win-ta-Linux HOWTO
This HOWTO iz dedicated to all the (soon to be former?) DOS and Windows users who have decided to switch to Linux, the
free UMY clone. The purpose of this document is to help the reader translate his or her knowledge of DOS and Windows into
the Linux< environment, as well as providing hints on exchanging files and resources hetween the two OSes.

DOSEMU HOWTO
This is the ‘Frequently Asked Questions™ (FAQ) / HOWTO document for dosemu. The most up-to-date version of the
dogemu-HOWTO may he found at hitpfwwaw.dosemu.org.

Danish HOWTO
This document describes how to configure Linux and various Linux applications for Danish locale standards such as
keyboard, font, paper-size etc. It is hoped that Linux users from other places in Western Europe will find this document useful

too.
Diskless HOWTO

This document describes how to set up a diskless Linux box A5 technology is advancing rapidly, network—cards are '
= | 100% | ; T P N

La comunidad

Las personas y organizaciones que desarrollan GNU/Linux son muy receptivas a los pro-
blemas de los usuarios, ya que existe un fuerte sentimiento de comunidad. Por tanto, es
facil encontrar ayuda en muchas partes.

Cuando hay un problema con el sistema, hay que comenzar por leer la documentacion del
programa, seguir sus recomendaciones y hacer pruebas. Si esto falla, el siguiente paso es buscar in-
formacion en Internet: es muy probable que haya informacién actualizada sobre el problema, que
ya se conozca su solucion, o que se esté trabajando en ella. A continuacién se puede probar en los
foros de comunicacién en Internet. Por tltimo, es posible dirigir un mensaje por correo electrénico
al autor del programa. Es muy importante cuando se pida ayuda dar la mayor cantidad de informa-
cién que sea posible: versiones de la distribucion, del ntcleo, del programa, configuraciones y men-
sajes de error.

Puntos de informacion
¢ La direccion http://www.linux.org es la referencia obligada en Internet. Desde ahi se puede encon-

trar multitud de informacién interesante.

+ La pagina web de la distribucién que se haya instalado debe ser una referencia primordial.

o El canal slinux del IRC Hispano, en irc.irc-hispano.org, es un punto de reuniéon de amigos de
GNU/Linux en el que se pueden preguntar dudas directamente, ademds de charlar.

+ El foro web http://barrapunto.com es un punto de
contacto en espafiol de personas interesadas en I'
el desarrollo de sistemas libres. Tiene una sec- a'ra n“mo

cién de consultas, pero no de caracter bdsico.




Informatica GNU/Linux Pedro Reina

Gestidén de archivos (1)

Manejo de disquetes

Dar formato
Dar formato (a veces se dice “formatear”) a un disquete consiste en prepararlo para poder usarlo.
Durante el proceso se crean en el material magnético del disquete unas “cajas”, llamadas unidades
de asignacion, en las que posteriormente se irdn colocando los archivos. Cuando se da formato a
un disquete se pierden todos los datos, asi que hay que hacerlo con atencién. Los discos duros tam-
bién pueden ser formateados, pero esto se hace muy pocas veces.
Existen varios programas para dar formato a un disquete:

[#] jDar fonmato a otro floppy ? =l
superformat se utiliza desde la consola, gfloppy es el programa E———
GNOME vy kfloppy el KDE. A la derecha se ve el aspecto de oy T 0l ema de acivos [ 0o EATID) v]

Densidad del floppy: ‘ High Density 3.5 (1.44 Ms) 57 |

gfloppy. Para usarlo basta introducir un disquete en la disquete-
ra y pulsar el botén Formate. Hay que esperar a que termine el
proceso, que puede tardar alrededor de un minuto. Al final, [ romas |
aparecera un cuadro de didlogo informando del resultado.

Es importante sefialar que los disquetes se pueden formatear en GNU/Linux tanto en su for-
mato propio o nativo (ext2) como en el formato DOS (FAT 16), que es el que utiliza Microsoft Win-
dows. Si se usa este formato, cualquier sistema Microsoft Windows podra leer y escribir en el dis-
quete, aunque no se podran usar las propiedades extra del sistema ext2; no es mucha pérdida, por-
que en un disquete no son muy utiles esas propiedades.

O Formato rapido

Proteccion contra escritura

Los disquetes se pueden proteger fisicamente contra manipulaciones indebidas de la siguiente ma-
nera: se cambia de posicién la pestafia de plastico que cubre uno de los dos agujeros. Ahora no es
posible grabar, borrar, ni cambiar informacién del disquete, aunque si se puede leer.

Copiar un disquete

Los disquetes se pueden copiar integramente siempre que sean de la misma capacidad. Para hacerlo
habra que usar el programa dd, que no es apto para principiantes.

Montaje de unidades

Este es uno de los puntos que puede parecer mas confuso al principio, de modo que hay que dedi-
carle atencidn. Para poder usar el contenido de una unidad de almacenamiento primero hay que
montarla en algun directorio del sistema de archivos.

Los programas mount y umount
mount se utiliza desde la consola, y es el modo mas bdsico de montar una unidad. Hay que escribir
el tipo de sistema de archivos que tiene la unidad, su nombre y el directorio en que se desea mon-
tar. Ejemplos:
+ Montar la disquetera /dev/Fd@ con sistema de archivos DOS (que es el mismo que usa Microsoft
Windows) en el directorio /mnt/fd: rount -t vfat /dev/fdO /mmt/fd
o Montar el CD-ROM /dev/hde con sistema de archivos iso9660 (el estdndar en los CD-ROM) en el
directorio /mnt/ed: mount -t i s09660 /dev/hdc /mt/cd
+ Montar la primera particion del primer disco duro IDE con sistema de archivos desconocido en el
directorio /mnt/aux: nount -t auto /dev/hdal / mt/aux
Escribiendo nount sin mdas pardametros se vera el estado de todas las unidades montadas. El
programa df muestra la ocupacién de cada unidad.
El programa umount sirve para desmontar unidades. Basta escribir unount vy el directorio en
que se montd la unidad. Ejemplo: para desmontar la unidad montada en el primero de los ejemplos
anteriores se escribe unount / mmt/ fd.



El archivo /etc/fstab

En este archivo se pueden anotar varias unidades y sus puntos de montaje y tipo de archivo, lo que
ahorra tiempo luego escribiendo la orden mount. Por ejemplo, se puede anotar que la disquetera
/dev/Fd@ se debe montar en /mnt/Fd con sistema de archivos DOS. Entonces bastara escribir la orden
nmount /mmt/fd para montarla.

Programas con interfaz grafico

Existen varios programas para realizar el montaje de unidades usando [ 7om's pevice Mounter v36 B
el ratén. A la derecha se ve el aspecto del programa xvmount. Para  [pisquetera: unmounted
montar y desmontar las distintas unidades que tiene configuradas CD-ROM: is09560
basta pulsar los botones mount y umount.

También es posible configurar el sistema para que realice auto-
maticamente el montaje y desmontaje de las unidades que mds se cambian.

503660 FS mounted

Gestores de archivos

También se llaman manejadores de ficheros. Son programas que permiten crear directorios, co-

piar archivos entre directorios, cambiarlos de lugar, borrarlos, etc. Todas estas operaciones se pue-

den realizar desde la consola tecleando las drdenes apropiadas, pero el sentir popular es que resulta

mas sencillo hacerlo en un entorno grafico. Efectivamente, es mds sencillo cuando la operacion es

simple, pero para cambios de cierta complejidad resulta mds adecuado el trabajo desde consola.
Existen multitud de gestores de archivos, de entre los que sefialamos estos:

Midnight Commander. Un clasico, se maneja en modo texto, pero con menus.

GNOME Midnight Commander. Basado en el anterior, pero adaptado al entorno GNOME.

Nautilus. El proyecto de la empresa Eazel de crear un moderno gestor de archivos.

Konqueror. El gestor de KDE. Es mucho mds que un mero gestor de archivos.

GNOME Midnight Commander

Este programa se puede ejecutar desde el mend GNOME,  [& mometcursa B[]
eligiendo Gestor de archivos. Véase a la derecha un ejemplo  [jl&=ie Bt Confawacon Leyout Commands Ay ]
de su aspecto. En su ventana se dispone, desde arriba i i coows | e | ok | 50 2 Ci%m

* 6 o o

hacia abajo, de los siguientes elementos: | Locaton framercurso \
7z =X T ral i
+ La barra del titulo, en la que aparece el nombre del |G | e L] __ hme
. . 7 . X oo
directorio que se esté examinando en ese momento. @ Cacey 5 o o pepiiee
+ El ment principal S, Cpmees o onno e
: . gzg:g:’ LIl| - holamundo.pi BE6 Jul 61130
+ La barra de herramientas. = Qoo
. . s o . Deskiop
+ La barra de situacion, en la que se puede escribir ,
cualquier directorio y direccién de ftp andénimo. T u- :
Shovye all files

+ Dos paneles. En el de la izquierda se ven los direc-
torios del sistema de archivos. En el de la derecha se pueden ver los archivos que se encuentren
en el directorio seleccionado a la izquierda. El tamafio de los paneles se puede cambiar arras-
trando el cuadradito de la barra que los separa.

+ La barra de estado, con informacién relativa a los objetos que se hayan seleccionado.

Expandir y contraer directorios

En el panel de la izquierda se puede ver que muchos directorios tienen a la izquierda el signo |+|y
otros llevan el signo [-]. Si se pulsa sobre estos signos, se expande o contrae el directorio. El mismo
efecto se puede conseguir haciendo doble pulsacién sobre él.

Seleccién de archivos
Para seleccionar un archivo en el panel derecho basta pulsar sobre él. Si se selecciona uno, se dese-
leccionan todos los que estuvieran seleccionados.

Para seleccionar o deseleccionar de uno en uno sin perder la seleccién completa hay que pul-
sar con la tecla apretada.

Si se pulsa sobre un archivo con la tecla [T]| apretada, quedaran seleccionados todos los archi-
vos desde el ultimo que estuviera marcado hasta el nuevo.
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Gestidn de archivos (2)

Copiar y mover archivos
Una de las tareas mds importantes es copiar archivos: por ejemplo, del disco duro a un disquete.
Ademas, a veces hay que mover de un directorio a otro ciertos archivos. Las dos cosas se pueden re-
alizar de multitud de formas, pero la que nos parece mas intuitiva es seleccionar los archivos arras-
trarlos a su nuevo destino; la tecla permite cambiar entre copiar y mover: si se arrastran sin
mas, los archivos se mueven; si se arrastran pulsando [Ctr 1] aparece un signo “mds” en el puntero
del ratén y los archivos se copian.

Buscar archivos [8] Herramienta do Biisqueda de Gnome Uox

7| archivo  Ayuda |

Como los discos duros tienen tanta capacidad, a veces
es posible perderle la pista a algiin archivo. GNOME Busquera conpleta (1) |

dispone de una utilidad para buscar archivos segtn di- A partir del directorio: | |
ferentes criterios. Esta utilidad se puede arrancar des- [Nombre det archivo | | mactvar
de el meni GNOME, categoria Utilerias, opcion Bisqueda de fi- [ Norare el archivo v | |afai]

cheros. Se llega a la ventana que se ve a la derecha.

Detener| [Iniciar

Konqueror

Este programa estd disponible desde que apareci6 la versién 2.0 del escritorio KDE. Tiene dos fun-
ciones principales integradas: gestor de archivos y navegador web; pero también sirve para acceder
a direcciones ftp, a directorios compartidos por sistemas Windows, como visor de documentacion,
etc. La figura que se presenta aqui permite ver el aspecto de Konqueror cuando se usa como gestor
de archivos. Obsérvese que es muy similar a GNOME Midnight Commander; de hecho, casi todos los
gestores de archivos son parecidos entre si.

[#] file:homefcurso - Kongueror (=IO [x]

Direccidn Editar Mer |nicio Marcadores Herramientas Opciones Yentana Ayuda

e D™H FE g 2% a3

E¥» Direccidn [r_ﬁ]ﬂle:fhumefcursn ...|
= My Rai E Mombre % |Tamaﬁn |Mndiﬂcadn |F'ermisns |F'rn:upieta|Grupu
- M |- Boesktop 40 KE 2001-07-05 12:40 rwx--S--— CUFSD  CUFSO
E]nsmail 4.0KB 2001-01-17 2117 pws--35--- CUrS0 CUrs0
aleaturin.gl 1.7 KB Z001-07-06 11:30 rwsr-<r-x CUrso CUrso
[=ifdisk png 4.5 KB 2001-07-06 11:31 rw-r--r-- CUrSD  CUrSD

hnlamundn.gl G586 Bytes 2001-07-06 11:30 rwsr-=r-x CUrs0  CUrso

e
-

<] <] [a]»]

F Desktops Directory F

Gestién por consola

Es un hecho que los usuarios avanzados de los sistemas UNIX prefieren utilizar una consola para re-
alizar las tareas de gestién de archivos. En un principio, resulta dificil, sobre todo si s6lo se ha tra-
bajado con entornos gréficos; pero cuando se va adquiriendo algo de soltura, se descubre que es
muy comodo.

Asi pues, es el momento de pasar a una consola virtual o a un programa terminal en X Win-
dow y comenzar a escribir 6rdenes. Cada una de las érdenes que se van a mostrar admite muchos
parametros. El mejor modo de avanzar en su conocimiento es ir haciendo pruebas y leer las paginas
del manual de las 6rdenes.



Intérpretes de érdenes

Son los programas encargados de interactuar con el usuario que teclea en una con-
sola. En inglés se denominan shell, que significa cascara, vaina, concha, etc., es de-
cir, algo que rodea y protege a otra cosa, en este caso al usuario. Existen varios,
pero el mas comun es el llamado bash (significa Bourne Again Shell).

Caracteristicas de “bash”

bash es una shell muy avanzada y con muchas caracteristicas para facilitar el trabajo y hacerlo mas

produtivo. Sefialamos algunas de estas caracteristicas:

o Ordenes internas. Ademas de los programas disponibles en GNU/Linux, bash afiade muchas 6r-
denes para manejo del sistema de archivos.

+ Historia de drdenes. Con las teclas |1y [1] se van viendo todas las érdenes que se han tecleado
anteriormente, lo que permite editarlas con [<], [2], [Tnicio] [Fin] [Supr]y [~ ].

+ Complecion de parametros. Con bash no es necesario escribir las 6rdenes ni los nombres de ar-
chivo completos, ya que él es capaz de completarlos cuando conoce las primeras letras. Se em-
pieza a escribir la orden o el nombre y se pulsa [5]. Si puede concluirlo, lo hace; si no puede,
emite un pitido, completa hasta donde puede y se para. Si en ese momento se vuelve a pulsar
[5], aparece una lista de las posibilidades.

Programas y 6rdenes mas importantes

En la siguiente tabla se muestran los programas de GNU/Linux y las érdenes internas de bash mads
importantes de las que tienen relacién con el manejo de archivos.

Orden Descripcién Ejemplos
pwd Muestra el directorio de trabajo pwd
mkdi r |Crea un directorio nuevo nkdir trabajo
cd Cambia al directorio que se indica. Si no se indica ningu- gg trabajo

no, cambia al directorio home del usuario.

touch | Crea un archivo, vacio, nuevo o actualiza la fecha de uno|t ouch uno. t xt
que ya exista.

I's Lista el contenido de un directorio. Admite multitud de
opciones; por ejemplo, la opcidén - | lista informacion adi-
cional de los archivos muy importante.

[
[
s *.txt

nunun

cp Copia archivos a un directorio o copia archivos con otro|CP Uno. txt dos. txt
nombre. Sobreescribe el archivo destino. cp * /tnp

m Mueve archivos a otro directorio o cambia el nombre a un|M uno. txt /tnp
archivo. nv dos.txt tres.txt

rm Elimina archivos. iUsar con precaucion! rmtres. txt

rndir | Elimina directorios vacios rondir trabajo
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Archivos de texto

Contenido
Los archivos de texto estan constituidos exclusivamente por los llamados “caracteres legibles”, es
decir, aquellos que tienen sentido para los humanos. No tienen nada mas: ni informacién sobre qué
tipo de letra se usa, ni mdrgenes de pagina, nada.

Los archivos de texto se ven como sucesiones de lineas de texto. Al final de cada linea se in-
cluye un caracter, el “fin de linea”, que no se ve en pantalla, pero ocupa espacio. Naturalmente, lo
que se ve en pantalla es su efecto: cambiar de linea.

Utilizacién
A pesar de su sencillez, o precisamente por eso, los archivos de texto son muy utilizados en infor-
madtica. En GNU/Linux prdcticamente todos los archivos de configuracién del sistema, imprescindi-

bles para que funcione, son archivos de texto; de esta manera, es muy sencillo realizar el manteni-
miento del sistema: basta conocer las érdenes y saber manejar un editor de texto.

Editores de texto

Se llaman asi los programas que permiten crear y modificar archivos de texto. No deben confundir-
se con los procesadores de texto: éstos admiten tipos de letra, mdrgenes, etc., mientras que los edi-
tores de texto sélo manejan caracteres.

Existen en el mercado una desmesurada variedad de editores de texto, tanto libres como co-
merciales. Son una de las herramientas fundamentales de los programadores, ya que los programas
se escriben en archivos de texto.

+ Vi y emacs. Son los dos grandes cldsicos, pero con
caracteristicas contrapuestas. vi requiere muy po-
cos recursos y no tiene muchas prestaciones,
emacs requiere mucha mas capacidad y es un en-
torno completo de trabajo; vi sélo funciona en
consola, emacs funciona en consola y en X Win-
dow. Los defensores de uno y otro provocan conti-
nuas “guerras de religién”, que a muchos nos pa-
recen muy divertidas. A la derecha se ve el aspecto que presenta emacs al arrancar.

+ gedit y kedit. Los editores de GNOME y KDE. Son sencillos de utilizar.

* joe, jed, fte, zed, nano. Algunos editores de texto para consola.

+ xedit, nedit, gvim, zedx. Editores para X Window.

[#] emacs@toshiba o
Buffers Files Tools Edit Search Hule Help

M=lcome to GNU Emacs, one component of a Linux-based GNU system.
The menu bar and scroll bar are sufficient for basic editing with the mouse.

Useful Files menu items:
Exit Emace (or type Contral-x followed by Control-c)
Recover Session recover files you were editing before a crash

Important Help menu items:
Emacs Tutorial Learn-by—doing tutorial for using Emacs efficiently.
(Non)Warranty GNU Emacs comes with ABSOLUTELY ND WARRANTY

Copying Conditions Conditions for redistributing and changing Emacs.
Getting New Versions How to obtain the latest version of Emacs.

GMU Emacs 20.7.2 [i386-debian-linux-gnu, X toolkit)
of Tue Jun 20 2000 on raven
Copyright (C) 1999 Free Software Foundatiom, Inc.

~1:-- xscratchx isp 1] === = e = ——————|
WFor _information about the GNU Project and its goals, tupe C-h C-p.

Visualizacion

Para leer el contenido de un archivo de texto en un entorno grafico lo mas sencillo es abrirlo con un
editor de texto. Sin embargo, para visualizarlo desde una consola se pueden usar algunas érdenes
sencillas:

+ El programa cat imprime en pantalla el contenido de un archivo. Por ejemplo:

[®] Terminal =] [0l %]

[curso@toshiba:™] cat .gnome—help—browser/history
info:dir#Top 994351998 1

info:time 994351911 1

manils 994351904 1

man:Abilord{1} 994351864 1
tociman#l 994351862 1

tociman 994351859 2

toc: 994351850 5
http://criaturaspedro/ 994351843 1
http://criatura 994351838 1
man:man 994351823 1

toc:ghelp 976298370 1
[curso@toshiba:™1 |}

+ Los programas more y less visualizan el contenido del archivo y permiten algin control sobre el
proceso. Con less se puede desplazar la zona de visidn con las teclas habituales. De ambos se sale
pulsando [Q].



Uso de Zed

Dado que este programa es rdpido, versatil y tiene muchas caracteristicas
muy interesantes, es el que se va a explicar aqui, aun sabiendo que no es
la eleccion habitual. Las personas que lo deseen, pueden buscar informa-
cién sobre vi, emacs y otros editores en multitud de lugares. El autor de
este curso ha preparado una configuracidon del programa Zed que permite

. |

oy Sondre Serafini

usarlo del mismo modo en consola, en consola remota, en X Window e incluso en MS-DOS; ade-

mas, todos los menus estan en castellano.

+ Arranque. En una consola, se teclea zed; en un terminal de X Window, se teclea zedx. En ambos

casos, seguido del nombre del archivo que se desea editar o crear.

+ Linea de estado. La primera linea de Zed esta ocupada por una linea con informacién.

+ Menaus. El menu general que permite manejar el programa se abre en la parte superior pulsando
[F10]. Los menus desplegables aparecen hacia la derecha del principal pulsando [=] y se vuelven
a cerrar pulsando [<]. Los ments desplegables también se pueden abrir desde el texto pulsando

y la letra maytscula.

+ Atajos de teclado. Todos se indican en los ments, con estos simbolos: * significa [Ctr 1] @ signi-

fica y # significa [T].

+ Salida. En el men Fichero se elige Salir.

[¢] Zed Dl
Henu Buscar— | Zed 1.03 ..curso/.gnome-help-brouwser/history
<Ayuda’> Buscar F2
Reemplazar 2R
<Config> Seguir F3
<locumento’ || Interactivo *I
<Editar>
<Fichero> 1899 2
<Ir a> 05
<Hacro> ras/pedro/ 994351843 1
<Personal> |ra 994351838 1
<Ventana> 1823 1
298370 1
<{{ Fin de fFichero >>>
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Trabajo en consola

Filosofia de diseno

Uno de los objetivos de UNIX es crear pequefios programas que realicen rdpida y eficazmente su
funcién y que se integren facilmente entre si. Para resolver problemas mds complejos, se usan érde-
nes que van conectando el resultado de un programa con la entrada de otro. En vez de desarrollar
grandes programas, complejos de mantener, se requiere un poco de ingenio por parte del usuario
para que éste descubra cdmo conectar los pequefios programas que tiene a su disposicion para lle-
gar a resolver su problema.

En esta hoja se van a explicar algunos de estos programas, llamados genéricamente filtros,
asi como la manera de conectarlos. Se recomienda leer la informacién man e info de todos los pro-
gramas citados y seguir las instrucciones delante del teclado.

Origen
Esta filosofia fue enunciada por primera vez en el libro Software Tools de Brian Kernighan y P. J.
Plauger, editado en 1976.

Entrada y salida estandar

Estos pequefios programas UNIX, los filtros, toman sus datos de la entrada estdndar y dan sus resul-
tados en la salida estdndar. En principio, la entrada estdndar es el teclado y la salida estdndar es la
pantalla, pero se pueden redireccionar para que sean un archivo, un dispositivo (la impresora, por
ejemplo) u otro programa.

Ejemplo

El programa sort clasifica lineas de texto por orden alfabético. Si se le
pasan las lineas “Uno”, “Dos” y “Tres”, debe devolver las lineas “Dos”,
“Tres” y “Uno”. En la ilustracién de la derecha se ve el proceso, junto | SOrt '?(r) 2 s
con las teclas que hay que pulsar. El es necesario para indicar Unold] uno
el fin de los datos que se pasan a sort. Obsérvese como sort ha tomado Dos[]]

los datos que se han introducido por el teclado y ha emitido el resulta- | 1T esLd]
do por la pantalla. [Ctr1]D)]

Entrada Salida

Redireccion de la salida

El cardcter ‘>’ sirve para indicar donde hay que dirigir la salida del proceso. Si se dirige a un archi-
vo y éste ya existia, se pierde su contenido original.

Ejemplo

El programa cat reproduce por la salida estdndar todo lo que recibe por la
entrada. Normalmente se usa para visualizar en pantalla un archivo. En
este ejemplo se le van a dar los datos por el teclado y se van a redireccionar |¢at >nombr es[d]
a un archivo. A la derecha se ve lo que hay que teclear. Se introducen por |Carl os[d]

el teclado tres nombres y cat, en vez de mostrarlos por pantalla, los vuelca |Robert o[J]

en el archivo nombres. Nota: conviene comprobar que efectivamente se ha |Adel ald]

creado correctamente el archivo, tecleando cat nonbr es. [Ctr1]D]

Entrada

Redireccién de la entrada
El cardcter ‘<’ sirve para indicar de dénde hay que tomar la entrada estandar.

Ejemplo

Se le pueden pasar a sort los nombres que se acaban de alma- Entrada Salida
cenar en el archivo nombres y debe devolverlos por pantalla or- Adel a
denados. A la derecha se ve lo que hay que escribir y la salida sort <nonbr es[] Carl os
esperada. Roberto




Redireccién de las dos

Por supuesto, se pueden redirigir simultdneamente tanto la entrada como la salida, usando los dos
simbolos que se han explicado.

Ejemplo

El resultado del sort del ejemplo anterior se podria redirigir a un archivo, para guardar la lista orde-
nada de los nombres. Asi: sort <nombres >or denado. Esto crea el archivo ordenade (comprué-
bese con cat or denado).

Redireccién no destructiva

Si se usa la construccién ‘>>’ en vez de ‘>’ para redirigir la salida de un programa a un archivo, el
archivo original no se destruye, sino que el resultado del programa se afiade al contenido del archi-
vo.

Ejemplo

La orden echo envia a la salida estindar una linea de texto. La orden mostrada a continuacién ana-
dird el nombre “Beatriz” al archivo nombres: echo Beatri z >> nonbr es. Compruébese que aho-
ra el archivo nombres tiene cuatro lineas.

Tuberias

En inglés se denominan pipes. Se forma una tuberia cuando se conecta la salida de un archivo con
la entrada del siguiente. Se representa con el simbolo ‘|’.

Ejemplo
Para ver el contenido del archivo nombres clasificado por orden alfabético basta esta orden:

cat nonmbres | sort

Explicacion: cat envia a la salida estdandar las cuatro lineas del archivo nembres; por la tuberia,
esas cuatro lineas se dirigen a la entrada estdndar de sort; éste las procesa y envia el resultado a su
salida estandar, la pantalla.

Filtros importantes

En la siguiente tabla se muestran algunos de los filtros mas importantes disponibles en un sistema
UNIX, junto con una pequefia descripcidn.

Filtro Descripcién

head  Imprime las primeras lineas de un archivo

tail Imprime las ultimas lineas de un archivo
wc Dice el nimero de caracteres, palabras y lineas de un archivo
sort Clasifica alfabéticamente las lineas de un archivo

uniq Imprime las lineas no repetidas de un archivo ya clasificado

grep Imprime las lineas de un archivo en las que aparece una expresion
tr Cambia o elimina caracteres de un archivo
cut Elimina partes de cada linea de un archivo
Ejemplos
+ Saber cuantos ficheros hay en sete:|s /etc | wc -1
+ Convertir a mindsculas todas las letras de Fichero: tr '[ A-Z]"' '[a-z]' <fichero
+ Obtener las lineas 11 a 15 de archivo: head -n 15 archivo | tail -n 5

+ Saber qué ficheros de /etec contienen en el nombre “conf’: s /etc | grep conf
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Control de procesos

Los procesos

Se llaman procesos a todos los programas que se estan ejecutando en el sistema. Son muchos mas
de los que podria parecer, puesto que no sélo hay que tener en cuenta los programas que ejecuta
cada usuario, sino los que son necesarios para el correcto funcionamiento del sistema. Hay que con-
siderar, por ejemplo, los deamons, que permanecen a la espera de ciertas sefiales para responder y
desencadenar otros procesos.

Cada proceso tiene asignado un numero que lo identifica, llamado sencillamente “PID”. Me-
diante este numero, es posible enviar sefiales a los procesos.

Listado de procesos

El programa ps lista los procesos en ejecucién. Si se ejecuta sin pardmetros, solo dird los procesos
asociados al usuario que invoca al programa. Pero ejecutado con las opciones auxw (cada letra es
una opcion), listard todos. A continuacion se muestra un ejemplo (ligeramente retocado) de la sali-
da de ps auxw:

USER PID %CPU %MEM VSZ RSS TTY COMMAND

root 1 0.0 0.2 1020 464 ? init

root 152 0.0 0.3 1352 640 ? /sbin/syslogd

root 154 0.0 0.5 1428 848 7 /sbin/klogd

root 168 0.0 0.2 1048 444 7 /usr/sbin/gpm -m /dev/psaux -t ps2
root 173 0.0 0.3 1300 548 ? /usr/sbin/inetd

root 179 0.0 0.3 1352 564 ? /usr/sbin/1lpd

postgres 207 0.0 0.7 5752 1160 ? /usr/lib/postgresql/bin/postmaster
root 213 0.0 0.5 2088 960 ? proftpd (accepting connections)
daemon 230 0.0 0.3 1140 556 ? /usr/sbin/atd

root 233 0.0 0.3 1168 620 ? /usr/sbin/cron

root 238 0.0 1.0 3320 1700 ? /usr/sbin/apache

root 246 0.0 0.3 1116 600 ? /sbin/cardmgr

curso 258 0.0 0.8 2076 1328 ttyl -bash

pedro 259 0.0 1.0 2424 1680 tty2 -bash

root 260 0.0 0.2 1004 456 tty3 /sbin/getty 38400 tty3

root 261 0.0 0.2 1004 456 tty4 /sbin/getty 38400 tty4
www-data 268 0.0 1.0 3344 1708 ? /usr/sbin/apache

root 358 0.0 0.7 2220 1176 ? nmbd -a

curso 607 0.0 0.5 1748 844 ttyl sh /usr/bin/X1l/startx

curso 615 0.0 0.4 2172 776 ttyl xinit /home/curso/.xinitrc

root 616 3.1 2.6 8644 4280 ? X :0 -auth /home/curso/.Xauthority
curso 620 2.7 2.8 7348 4524 ttyl panel

curso 622 0.8 1.4 3988 2264 ttyl sawmill

curso 629 1.3 2.2 6560 3564 ? asclock applet

curso 631 1.3 2.2 6616 3648 ? multiload applet

curso 639 1.6 2.3 6652 3768 ? gnomepager_applet

curso 644 1.7 2.2 6216 3696 ttyl gnome-terminal

curso 647 0.0 0.3 1144 580 ttyl gnome-pty-helper

curso 648 0.0 0.7 1992 1208 pts/0 bash

curso 650 0.0 0.7 2868 1180 pts/0 ps aux

Eliminar un proceso

Cada usuario puede eliminar (se podria decir matar) un proceso que le pertenezca. Serd necesario
hacerlo si se ha perdido el control del programa. Para ello se le manda la sefial kill (la nimero 9),
con el programa kill. Por ejemplo, para matar el proceso gnome-terminal, que tiene PID 644, se te-
clealaordenkill -9 644

Ver la evolucién _
[¢] Terminal Dok

11:1 5:15, 4 - load : 0,12, 0.04, 0.01
Con el programa top se puede ver |1 L D IS eiimerS Jload average: 0.12

stopped
A 1 1et1 CPU states: 3464 - 5.3% system, 0.0% nice. 60.0¥% idl
como van eVOIUCIOHandO IOS dlStln- Hem: 160696K awv, ‘Eggool( used, 196K I‘reer.uogsssﬂ( sh:‘d-e 79212K buff
free

tos procesos, ademds de una esta- |g®7 OBK v 360K used. 63896K S0104K cached

fops . PID USER PRI NI SIZE RSS SHARE STAT LIB %CPU %MEM  TIME COMMAND
distica de la carga del sistema. En la 678 root 14 0 2772 5528 1984 R 0 10.0 3.4 0:04 XF86_SVGA
. .7 . 728 curso 10 0 6380 8376 D492 R 0 7.4 3.9 0:01 ksnapshot
ilustracién se ve un eJemplo. 714 curso 3 0 1308 1308 704 R 0 1,5 0.8 0:03 top
736 curso 5 0 4824 4824 4584 S 0 1.1 3.0 0:00 kdeinit
734 curso 2 0 4772 4772 4540 5 0 0.5 2,9 0:00 kdeinit
701 curso ] Q0 3752 3752 2784 5 0 0.3 2.3 0:00 ghomepage




Monitor del sistema de GNOME

Es la version GNOME de top, aunque incorpora muchas mejoras. Se pueden ver los procesos en eje-
cucién, colocarlos por orden, mandarles sefiales (con el menu de contexto), etc. Se arranca eligien-
do en el mend GNOME, seccidn Sistema, la entrada Monitor del sistema; o por su nombre de programa, gtop.

Este es un ejemplo:

|E| Monitor del sistema de GHOME

B =]E3)

H

archivo

Mista

Canfiguracidn

Mentanas

Ayuda

Frocesos (todos) |Uso kemaria (residente) |Sistema de archivos (libre) |

ey |
[P0 [ usuario | Pri | Tamaiio | Resiente | Estau | CPU | MEM | Tiempo Com
3914 pedro 14 10576 10576 R 0.60s java
3793 pedro 12 36392 36392 R 6.40s foptiopenofficeoryfp
3693 pedro 9 36392 36392 3 7.42s foptiopenofficeoryfp
3921 pedro 13 10576 10576 3 0.13s java
3928 pedro 15 10576 10576 3 0.10s java
3657 pedro 1 3668 ab6g R 7.68s gtop
310 root H] 32606 26160 3 G:96m fusriinfX11£X
3916 pedro 10 10576 10576 3 0.03s java
3776 pedro 9 36392 36392 3 0.09s foptiopenofficeoryfp
3917 pedro 9 10576 10576 3 0.01s java
1 root [i] 484 484 3 7.11s init [2]
2 root 9 1] 1] 0.155 keventd
3 root 19 0 0 0.065 ksoftirgd_CPUD
4 root 9 0 0 0.31s kswapd
5 root 9 1] 1] 0.00s bdflush
6 root 9 0 0 0.00s kupdated
7 root 9 1] 1] 0.00s iZoevtd
[T ]
[cPU: 56,97% user, 7,97% system || 9:28pm, up 12:20 |[ loadavg: 0,00, 0,00, 0,00 |
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Personalizacion de GNOME

Centro de control GNOME

Es el principal punto de personalizacién de GNOME. Se llega a él eligiendo
en el mend GNOME, seccion Configuracion, la entrada Centro de Control de GNOME. A la de-
recha se ve la lista de categorias de que dispone. Obsérvese que también se
ofrecen directamente en la seccién Configuracion del mendi GNOME.

[®] Centro de Control

7| suchivo  Ayuda

G Escritorio
i~ Gestar de ventanas

i Propiedades Salvapantallas
- Propiedades del tapiz

Propiedades Salvapantallas L Selector de Temas

. . ’ , B Gestar de ventanas Sawmill
Los monitores antiguos sufrian mucho cuando tenian que mostrar muchas (g wuiineios
horas al dia el mismo programa, y al final se quemaban ciertas partes del fos- - Navegador de URLs

. 7 . . [ Opci de |a interf: afi

foro del monitor y aparecfa la llamada imagen fantasma. Para evitar esto, se | & 2" =7 70
inventaron los protectores de pantalla o “salvapantallas”, que se encargan de - Frogramas de Inicio
borrar la imagen del monitor al cabo de un cierto tiempo de inactividad. Si el - Propledatles Gnome Edt

- Tipos MIME

salvapantallas detecta que durante un cierto tiempo no se ha pulsado ningu-
na tecla, movido el ratén ni hay cambios en la pantalla, quita la imagen y deja el monitor en negro.

Con el tiempo, los monitores han mejorado mucho y el efecto de la imagen fantasma es dificil
que se reproduzca, de modo que los salvapantallas ya no son tan necesarios, aunque si se sigue re-
comendando usarlos.

Algunos programadores se han dedicado a crear salvapantallas que en vez de dejar el monitor
en negro, para que no sufra, lo llenan de diferentes motivos e incluso historias enteras de dibujos
animados, con lo que al final es peor el remedio que la enfermedad. Muchos usuarios seguimos pre-
firiendo el protector “de toda la vida”.

Selector de temas

GNOME basa su aspecto gréfico en el toolkit GTK. En esta categoria se puede elegir como deben re-
presentarse los controles de GTK.

Tipos MIME

En esta categoria se especifica de qué modo hay que tratar cada tipo de fichero, qué extensiones se
le asocian, con qué programas hay que tratarlos, etc. Por ejemplo, si se especifica aqui que un archi-
vo con extension png se visualiza con eeyes (Electric Eyes), posteriormente al hacer una doble pulsa-
cién sobre un archivo png en GNOME Midnight Commander, se vera con eeyes.

[®] Set actions for imagefx-png [x]
[Tipo Mime |Estensian | A [afiadr... | -
image/x-ico ico @
imag e/ iff iff
imagel<-ilbm ilbm . .
imagex-lwo Iwih, lwo Mime Type: image/<-png
imagesx-hws lwrs |Extensinns add
images-pngy png
images-portable-anymap phm png
imageix-partable - bitmap phm
image/x-portable- graymap pgm | |
image/s-portable- pixmagp ppm
:m:gzz:f'sg ESS - Mime Type Action
mag g g Example: emacs %f
images-tya tga
images<-=hitmap Hhm L] Open‘ eeyes %f |V||Euscar. |
imagelx-xcf =t
imagesx-xfig fig Wigw ‘eeyes %f |V||Euscar. |
imagye/x-=pixmap “pm Edit g
images-windowdump e ! ‘ |V|| UsEEr. |
messages<-gnu-rmail
texticss Css o
tontfhtml btrn il (%1 | &Aceplar | | x Cancelar |

Personalizacién del meni GNOME

Es posible adaptar el menti GNOME a los gustos de cada usuario. Desde su menti de contexto se ac-
cede al cuadro de didlogo Propiedades del menu.

Normalmente, cuando se instala un nuevo programa GNOME, se afiaden entradas en este
mend, pero es facil afiadir y eliminar nuevos elementos (programas) y submendis.



Realizar cambios [ s e =

Ayuda

A archive  Ordenar
Se elige en el mend GNOME, seccion Configuracion, la entrada Editor 0 S A

z o |

Haciaamba  Hacia abajo Ordenar subment

de menues. Aparece el programa que se ve a la derecha. Para |74 [[|Esse

L staromee s

7| Mend Sistena

afiadir un nuevo elemento habrd que saber exactamente su
nombre completo, por lo que se recomienda probarlo pri-
mero en un terminal. Para asociar al programa un icono, se

=}

Auegos

53 Aplicaciones Comando: [/opt/starofiice/bin/sofice

2 Nombre: [StarOmice 5.2

Comentario:

Tipo: [Application ¥

pulsa en la representacion lcono y luego se elige facilmente.
. .. # Ulerias
El resto de los componentes es muy intuitivo. o e |
[ e G o]
T ] =
. .z . . = |1 romescursor gnomerapps
Personalizacion del escritorio !

Tener accesos a los programas en el mend GNOME es muy comodo, pero aquellos que se utilizan muy a
menudo pueden disponerse aiin mds a mano, en el escritorio. Es facil afiadir en el escritorio accesos
directos a programas que luego se podran abrir simplemente haciendo una doble pulsacién sobre

ellos.

Creacién de un acceso directo

Para afiadir un acceso directo al escritorio se puede seguir este

procedimiento:

1. Se pulsa con el botén 3 sobre alguna parte libre del escritorio.

2. En el menu que aparece se elige Nuevo y luego Launcher.

3. En el cuadro de didlogo Desktop entry properties se escribe el nombre
completo del programa del que se quiere crear el acceso y se
elige un icono, del mismo modo que en el Editor de menues.

4. Se pulsa el botén Aceptar.

Eliminaciéon de un acceso directo

[@] Desktop entry properties ®

3vio [pranzae]|

Mombre: [StarOfice 5.2

Comando: [fopl'starofficedin/safice

|
Comentario: [StarOffice 5.2 |
|
|

Tipa: [Application [

Icona @ [ Lanzar desde un terminal

‘ of aplicar ‘ ‘ X Cerrar | ‘ P Ayuda ‘

Para eliminar un acceso directo del escritorio es suficiente pulsar sobre él con el botdn de contexto,

elegir Borrar y confirmarlo.

Ordenar el escritorio

Se pueden colocar todos los elementos del escritorio arrastrandolos, pero es mas facil usar la opcién
Arrange lcons que se encuentra en el menu de contexto que aparece al pulsar con el botén 3 en cualqu-

ier parte libre del escritorio.

Configuracién del panel

Las propiedades de los paneles de GNOME (puede haber varios) se fijan @ Afiadir botdn de salida de sesion
eligiendo en el menil GNOME, entrada Panel, los pardmetros deseados, que se d Afiadir aplicacion miniaturizada

ven a la derecha. Es conveniente explorar las Propiedades generales y las
piedades de este panel para ver las posibilidades. El subment Anadir applet
muy importante, porque es el que permite afiadir apliques al panel.

Iy Afiadir applet [z
‘_ Afiadir mend principal
Bl -fiadir cajdn

& Afadir un nuevo lanzador

Pro 72 Propiedades de este panel...
es % Propiedades globales...
*% Convettir a Panel de esguina

> Crear un nueva panel [=

Configuracion de los apliques

, . o g G 5
Desde el menu de contexto de cada aplique se puede pasar [rowmsi]
a un cuadro de didlogo de Propiedades, que obviamente |..n
serd distinto para cada uno. El mend de contexto también |t

. . . . . ® Vertodas las tareas O Lista de tareas siempre al tamafio méximo

sirve para eliminar apliques del panel y para cambiarlos de DO — st =
posicién. Como ejemplo, se muestra a la derecha el cuadro e B o

de didlogo Propiedades del Paginador Gnome.

[ Frcemr || [rmear | [xcom | 2o |

Configuraciéon del mend GNOME

Si se pulsa con el botén de contexto sobre el mend GNOME y se elige la

[o] Propiedades del meni 5]

opcién Propiedades, se llega al cuadro de didlogo Propiedades del mend,
que se ve a la derecha. En él puede el usuario sefalar algunas ca-
racteristicas del ment para acomodarlo a sus preferencias.

e

Tino de.

@ Mend principal <O Men( normal

Menti Usuario: @ En el meni principal < En un subeni <> Cortar
Meni AnotherLevel (si se encuentra): < En el ment principal < En un submend < Cortar

Meni KDE (si se encuentra). < En el mend principal < En un submend < Cortar

Meni Debian (si se encuentra): < En el ment principal < En un submend < Cortar

Meni

Ruta para Meni | [ [puscar]

Meni princip:
| Meni Sistema: & En el meni principal & En un subieni <> Cortar

[[ecere || [Womieer | [xcora | [(7 e |




